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Ghid de utilizare a manualului

Manualul cuprinde variantele tiparita si digitala

E Rezolva
Simboluri folosite . )
in varianta digitala @ Priveste
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Manualul Educatie tehnologica si aplicatii practice este o resursa educationala utilizata pentru a-i
indruma pe elevi in invatare si in dezvoltarea abilitatilor tehnice si practice si pentru a-i pregati pentru
provocadrile si oportunitatile din lumea moderna.

Prin continuturile teoretice si lucrarile practice propuse, manualul vizeaza competentele din profilul
de formare a elevului de gimnaziu, ii pregateste pe elevi pentru intelegerea principiilor de baza ale diferitelor
domenii tehnice, pentru utilizarea conceptelor tehnologice in viata de zi cu zi si intr-o viitoare cariera,
promovand dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii si inovatiei in solutionarea problemelor tehnice.

Pe langa studiul obligatoriu al celor trei materiale prevazute in programa scolara (materiale textile,
materiale lemnoase, materiale metalice), manualul le ofera elevilor posibilitatea de a studia un material la
alegere, in concordanta cu resursele zonei geografice, cu interesele lor si ale comunitatii.

Manualul va ofera:

=» Rubrica — sintetizeaza informatii importante pe care elevii ar trebui sa le retina in
legatura cu tema lectiei.
=» Rubrica 2 Aplicatii cuprinde sarcini pe care elevul le desfasoara in clasa, sub indrumarea
profesorului, pentru a explora diverse domenii si pentru a-si descoperi pasiunile siinteresele personale.

=» Rubrica cuprinde activitati de realizare practica a unor produse utile, prin
intermediul carora elevul este incurajat sa exploreze si sa experimenteze intr-un mod responsabil.

S e e

intelectuale, care includ documentare, planificare, implementare, evaluare.

=» Portofoliile includ fise de informare si documentare, referate, eseuri, pliante, scheme, desene etc. si
ilustreaza competentele si cunostintele acumulate de elevi.

< Rubrica RGN este o modalitate educativa de aimpartasiinformatii interesante, curiozitati
stiintifice sau fapte mai putin cunoscute.

=» Rubrica explica termeni, concepte, cuvinte dificile, pentru a-i ajuta pe elevi sa
inteleaga mai bine textul lectiilor.




Competente generale
si specifice

1. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pen-
tru activitati curente si valorificarea acestora
1.1 Executarea de produse utile si/sau creative prin activitati
de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice pe care o intoc-
meste elevul cu sprijinul profesorului
1.2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind
simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achizitii din
matematica si stiinte
1.3 Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de
calitate in vederea valorificarii optime

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

2.1 Transferarea in contexte previzibile a masurilor specifice de
securitate in muncad, de prevenire si stingere a incendiilor

2.2 Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra

sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor si a mediului

3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii,
domenii profesionale si antreprenoriat in vederea alegerii parcursu-
lui scolar si profesional

3.1 Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra mese-
riilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata muncii din prezent
si viitor

3.2 Analizarea critica a activitatii angajatilor si antreprenori-
lor asupra consumatorilor, comunitatii si mediului de afaceri
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1. De la resursele naturale la produsul finit

2. Resurse utilizate Tn realizarea unui produs
3. Elemente de limbaj grafic

4. Recapitulare. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achi-
zitii din matematica si stiinte;
> Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

< Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului.



Unitatea 1

De la resursele naturale la prdusul finit

De-a lungul timpului, activitatea umana s-a dezvoltat, avand la baza
necesitatea satisfacerii unor multiple nevoi. Mediul natural i-a oferit
omului resursele necesare progresului sau si al societatii. Printre aceste
resurse se numara: piatra, lemnul, plantele textile, pielea, parul si blana
animalelor, metalele etc., pe care omul a invatat sa le transforme in pro-
duse din ce in ce mai variate.

Metodele si mijloacele de prelucrare a resurselor au determinat apari-
tia tehnologiilor, definite ca ansamblul proceselor, metodelor, operatiilor
utilizate in scopul obtinerii unui anumit produs.

Progresele tehnologiei au determinat trecerea de la productia manu-
ala la productia industriald, realizata cu ajutorul masinilor.

Pe masura dezvoltdrii societatii, nevoile umane s-au diversificat, iar
pentru satisfacerea lor, resursele din natura nu au mai fost suficiente.
Astfel, a aparut necesitatea cercetarii pentru identificarea de noi resurse
si obtinerea pe cale chimicd a unor materiale.

Descoperirea de noi materiale (sticld, materiale plastice, cauciuc sin-
tetic etc.) a dus la crearea de noi produse prin care omul si-a imbunatatit
calitatea vietii.

Termeni specifici

Mecanismul satisfacerii nevoilor este simplu: oamenii preiau din na-
turd resurse sub forma de materii prime, pe care, printr-un proces de
productie, le transforma in produse finite necesare pentru existenta si
dezvoltarea lor si a societatii.

resurse naturale |

- transformare . X transformare .
materil prime —l* semifabricate -l—> produse finite )

® de pregatire
® de prelucrare
e de finisare

operatii tehnologiceJ—»

proces tehnologic

Linii de productie robotizate Transformarea materiei prime in produs finit




Resursele naturale reprezinta totalitatea elementelor mediului na-
tural, care pot fi valorificate pentru satisfacerea nevoilor oamenilor.

Materiile prime sunt resurse din mediul inconjurator care vor fi
transformate in produse finite. Acestea stau la baza producerii si fabri-
carii bunurilor.

Semifabricatele sunt produse cu un anumit grad de prelucrare, care
urmeaza a fi transformate in continuare, in vederea obtinerii unui pro-
dus finit.

Produsul finit este acel produs care a parcurs in intregime fazele
procesului de productie si care poate fi utilizat, fara sa mai suporte alta
transformare.

Operatiile tehnologice sunt etape de transformare cantitativa si
calitativa a materialelor in produs finit. Acestea pot fi: de pregatire, de
prelucrare si de finisare.

Operatiile de pregdtire asigura calitatea si proprietatile materialelor.

Operatiile de prelucrare sunt operatiile in cursul carora materialele isi
schimba forma si dimensiunile.

Operatiile de finisare au ca scop cresterea gradului de netezime a
suprafetelor si obtinerea unor produse cu forme si dimensiuni cat mai
precise.

Totalitatea operatiilor tehnologice aplicate materialelor pentru obtine-
rea unui produs finit, in succesiune logicd, formeaza procesul tehnologic.

In procesul de productie, orice produs finit se realizeaza pe baza unei
fise tehnologice. Aceasta este un document care se intocmeste in etapa
de pregatire tehnologicd si contine toate indicatiile necesare pentru exe-
cutarea unui produs.

Produsele finite iesite din procesul de fabricatie parcurg noi etape,
respectiv evaluarea, promovarea si valorificarea.

Evaluarea produselor se face prin analizarea si determinarea calita-
tii, caracteristicilor si performantelor acestora.

Calitatea produselor reprezinta ansamblul insusirilor care exprima
gradul in care acestea satisfac nevoile pentru care au fost create. Este
determinatd de o serie de factori care actioneaza atat in procesul de pro-
ductie, cat si in procesul de circulatie a marfurilor. Acesti factori sunt:

— activitatea de cercetare si proiectare;

— materialele folosite (proprietatile acestora);

— procesul tehnologic (calitatea masinilor si utilajelor, organizarea

fluxului tehnologic);

— forta de munca (calificarea);

— ambalarea, transportul, depozitarea.

Calitatea produselor face referire la:

- aspectul tehnic (proprietdti si caracteristici tehnico-functionale);

Produse finite din lemn

FISA TEHNOLOGICA

® denumirea produsului

® caracteristicile produsului
materialele din care se executa
schita produsului

operatii tehnologice

unelte, scule, instrumente de ma-
sura folosite

controlul de calitate

Proces de productie - totalitatea ac-
tivitatilor desfasurate de catre om, in
scopul transformarii materialelor in
produse. El este format din: procesul
tehnologic, procesul de munca, procese
naturale.




Unitatea 1

Notiuni introductive

FISA DE ANALIZA

® denumirea produsului
® gama de produse

® utilizare

® materiale folosite

® alcatuire

® forma

® schita constructiva

® prezentare (modul de prezentare a
produsului in magazine)

® pret

® disfunctionalitati posibile (defecte
existente In momentul achizitionarii
produsului)

Vanzarea online a produselor

Prezentati trei obiecte care
pot fi realizate din materiale di-
ferite.

Exemplu:

lingura — lemn, metal, plastic

- aspectul estetic (forma, culoare, ambalaj etc.);
- aspectul economic (pretul de vanzare).

Promovarea reprezintd totalitatea activitatilor prin care un produs
este facut cunoscut, pentru atragerea cumparatorilor.

Valorificarea este procesul de punere in valoare a produselor pentru
a obtine beneficii economice sau sociale.

Un produs finit ajuns la comercializare poate fi analizat pe baza unei
fise de analiza.

Analiza de produs are in vedere evaluarea detaliata a unui produs
pentru a intelege caracteristicile, calitatile si alte aspecte relevante nece-
sare imbunatatirii sau achizitiondrii produsului.

Gama de produse este alcatuita din produse inrudite prin materia
prima folosita, tehnologia de fabricatie si domeniile comune de utilizare.

Cerintele actuale privind confortul si siguranta omului determina
aparitia unei mari varietati de produse, precum si a unor noi materiale
si tehnologii.

e Omul preia din natura resurse naturale sub forma de materii pri-
me, pe care, printr-un proces de productie, le transforma in produse
finite.

e Tehnologia este definitd ca ansamblul proceselor, metodelor,
operatiilor utilizate in scopul obtinerii unui anumit produs.

e Etapele de transformare a materialelor in produs finit se numesc
operatii tehnologice, iar totalitatea acestora, in succesiune logica, for-
meaza procesul tehnologic.

e Produsele finite iesite din procesul de fabricatie parcurg etape de
evaluare, promovare si valorificare.

@ Aplicatie

Materiale din mediul inconjurator

Identificati materialele din care sunt realizate diverse obiecte din me-
diul inconjurator. Completati tabelul de mai jos cu cate cinci exemple de
produse, dupa modelul dat.

Lemn Textile Metale Ceramica Piele

birou

Descoperiti si alte materiale folosite pentru realizarea multitudinii de
obiecte/produse utile omului.



Unitatea 1
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Resurse u

Pentru realizarea oricarui produs, oamenii au nevoie de resurse.
Resursele economice constituie totalitatea elementelor naturale,
umane, financiare, tehnologice si informationale utilizate pentru produ-
cerea bunurilor necesare satisfacerii nevoilor umane. Acestea pot fi:
- resurse materiale: cladiri, utilaje, materiale, resurse energetice etc.;
- resurse umane: lucratorii, cu abilitatile si cunostintele lor;
- resurse financiare: totalitatea mijloacelor banesti;
- resurse tehnologice: tehnici si tehnologii utilizate in procesul de
productie;
- resurse informationale: carti, baze de date, colectii de documente
etc., care contin informatii utile.

In activitatea de realizare practica a unor produse utile sau lucrari
creative la orele de educatie tehnologica si aplicatii practice, vom avea
in vedere:

Resurse materiale

Stabilirea necesarului de materiale pentru realizarea unui produs
simplu se face pe baza unei liste de materiale, selectate in functie de
caracteristicile acestora si ale produsului. De preferinta, vom utiliza ma-
teriale refolosibile existente in gospodarie.

Resurse financiare

Acestea sunt utile atunci cand avem nevoie sa cumparam adezivi,
vopsele, instrumente, alte materiale decat cele recuperate din gospoda-
rie. Achizitionarea acestora se face studiind raportul calitate — pret.

Bugetul financiar este determinat de veniturile si cheltuielile impli-
cate in realizarea produsului. Trebuie identificate surse de venit care sa Resurse financiare
sustina cheltuielile necesare procurarii tuturor materialelor/instrumen-
telor necesare: bani primiti de la pdrinti cu diferite ocazii, bani obtinuti
din valorificarea materialelor reciclabile, din vanzarea de produse la tar-
gurile de profil organizate in scoala etc.

Resurse de timp

Pentru gestionarea corecta a timpului necesar realizarii unui produs
este important de stabilit bugetul de timp, cu alocarea de resurse de timp
pentru fiecare activitate in parte, pentru a putea respecta termenul de
predare a lucrarii. Resurse de timp




Resurse umane

/» PROFIT

Relatia dintre cost si profit

r

Eticheta cu pretul unui produs

Pretul produselor

Resurse umane

In cadrul lucrarilor practice executate pe grupe sau in perechi, se sta-
bilesc sarcini concrete pentru fiecare membru al grupei, in mod echitabil.
Liderul fiecdrei grupe trebuie sd se asigure ca toti membrii comunica efi-
cient si rezolva sarcinile cu responsabilitate.

Produsele finite pot fi valorificate prin comercializare (vanza-
re — cumpdrare). Pentru achizitionarea lor, cumparatorul trebuie sa
plateasca o suma de bani, numita pret.

Pretul unui produs se stabileste incepand de la producator, in functie
de mai multi factori.

Pretul de productie = Pretul de cost + profit

Pretul de cost reprezintd totalul cheltuielilor necesare pentru fa-
bricarea unui produs. Acesta include cheltuielile cu materiale, utilitati,
chirii, salarii, amortizarea utilajelor, promovarea produsului, transport
si depozitare etc.

Profitul reprezinta beneficiul financiar realizat atunci cand venitu-
rile depasesc cheltuielile. Obtinerea profitului este importantd pentru
orice afacere, deoarece acesta asigura dezvoltarea afacerii.

La stabilirea pretului unui produs vor fi analizate si alte aspecte: cere-
rea si oferta, pretul concurentei, strategia de promovare si distributie etc.

Pretul de vanzare a unui produs in magazine include si adaosul co-
mercial.

Pretul are un rol decisiv in optiunile cumparatorilor, acestia alegand
fie un produs mai ieftin, fie unul de calitate, relatia pret — calitate fiind
interpretata diferit.

e Toate elementele pe care omul le foloseste pentru a produce
produse finite reprezintd resursele economice: resurse materiale,
financiare, umane si de timp.

e Pretul este suma de bani pe care cumparatorul trebuie sa o pla-
teascd pentru achizitionarea unui produs.

BN 2~ =0

Lucrati in perechi si formulati intrebari si raspunsuri referitoare la
consecintele utilizarii resurselor naturale, in contextul dezvoltarii teh-
nologice accelerate.
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Elemente de limbéj graﬁc

Pentru a reda intr-o grafica clara informatiile necesare fabricdrii unui
produs, in industrie se foloseste desenul tehnic. Acesta este executat de
desenatorii tehnici, pe baza schitelor inginerilor proiectanti, si asigura
comunicarea intre proiectanti si executanti.

Desenul tehnic este mijlocul de reprezentare grafica plana a unui
obiect, respectand standardele in vigoare.

Obiectele pot avea forme spatiale complexe, care rezulta din com-
binarea unor corpuri geometrice simple (cilindru, con, sfera, prisma
dreaptd, piramida dreapta etc.). Formele tridimensionale ale obiectului
sunt reprezentate pe un suport plan (foaia de hartie), astfel incat dese-
nul sd prezinte complet obiectul, atat ca forma, cat si ca dimensiuni.

Pentru reprezentarea in desen a unui obiect sunt necesare mai multe
proiectii (imagini) ale acestuia pe plane diferite, care constituie un sis-
tem de proiectie.

Sistemul de proiectie ortogonald este alcdtuit din trei plane de pro-
iectie perpendiculare intre ele, care formeaza triedrul de proiectie: pla-
nul orizontal (H), planul vertical (V), planul lateral (L).

0x, Oy, Oz se numesc axe de proiectie.

Pentru ca proiectiile sd se afle intr-un singur plan (al foii de hartie),
planele de proiectie pot fi rotite in jurul axelor de proiectie, iar figura
obtinuta se numeste epurd.

Vederea este reprezentarea in proiectie pe un plan a unui obiect, a
unei piese sau a unui ansamblu de piese. Ea contine conturul piesei sau
ansamblului de piese, formele geometrice componente si muchiile vizi-
bile.

Reprezentarea piesei in proiectie ortogonala se realizeaza prin trei
proiectii:
- vederea din fata, pentru proiectia pe planul vertical din spate (V), nu-
mita si proiectia principala;
- vederea de sus, pentru proiectia pe planul orizontal inferior (H);
- vederea din stanga, pentru proiectia pe planul lateral din dreapta (L).
Proiectia principalad se alege astfel incat sa cuprinda cat mai multe
detalii de forma si dimensiuni.

o)

Desenator tehnic

(H)

(L)

Sistemul de proiectie ortogonald

)

@)

Epura
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Reprezentarea cilindrului in epurd
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Obiect reprezentat la scard

La reprezentarea in epurd, proiectiile se amplaseaza pe desen intr-o
anumitd ordine, iar intre ele exista corespondente stabilite prin trasarea
de linii (linie intrerupta subtire).

Realizarea unui desen la scara implica parcurgerea urmatoarelor
etape:

Schita este un desen executat cu mana libera, pastrand proportia intre dimensi-
unile elementelor geometrice. Etapele realizarii schitei sunt:

> analiza formelor geometrice ale piesei;

> stabilirea pozitiei de reprezentare;

> stabilirea numarului de proiectii in care se reprezinta piesa;

> desenarea proiectiilor piesei:

- trasarea conturului exterior, cu linie continua subtire, respectand coresponden-
ta Tntre proiectii a elementelor din care este alcatuita piesa;

- cotarea schitei;

- Tngrosarea conturului si a muchiilor vizibile.

Desenul la scara este desenul executat dupa schitd, la o anumita scara, cu ajuto-
rul instrumentelor de desen sau cu ajutorul computerului, folosind un soft spe-
cializat. Etapele realizarii desenului la scara sunt:

> stabilirea scarii de reprezentare, astfel incat imaginea sa fie cat mai clara;

> realizarea desenului la scara;

» cotarea.

Scara se defineste ca raportul dintre dimensiunea masuratd pe desen
si dimensiunea reala a elementului reprezentat.

Scarile standardizate utilizate in desenul tehnic pot fi:

-scarareala: 1:1;

- scara de marire: 2:1; 5:1; 10:1; 20:1; 50:1 100:1; 200:1;

- scara de micsorare: 1:2; 1:5; 1:10; 1:20; 1:50; 1:100; 1:200 etc.

Desenul se realizeaza folosind linii si elemente de cotare specifice de-
senului tehnic.

Liniile se clasifica pe tipuri (linie continua, linie intrerupta, linie ondulata,
linie punct, linie doua puncte) si clase de grosime (linie groasa si linie subtire).

Denumire linie Aspect Utilizare

Linie continua groasa contururi si muchii vizibile

Linie continua subtire —— | linii de cotg, linii ajutatoare, linii de indicatie

Linie ondulata subtire AJ U | linii de rupturd
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Linie intrerupta groasa — o —

contururi si muchii acoperite
Linie Tntrerupta subtire

Linie punct groasa == = == == | linii, suprafete cu prescriptii speciale

Linie punct subtire axe de simetrie

Linie doua puncte subtire conturul pieselor invecinate

Cotarea este operatia prin care sunt inscrise pe desenul tehnic dimensiunile

necesare pentru realizarea obiectului. Elementele cotarii sunt:

- liniile de cotd: liniile deasupra carora se inscrie cota. Se deseneaza cu linie
continua subtire, prevazuta la una sau la ambele extremitati cu sageti sau
combinatii de sageti si puncte;

- liniile ajutatoare: marginesc liniile de cota. Se traseaza perpendicular pe
elementul cotat, cu linie continua subtire, si vor depasi liniile de cota cu
2-3 mm;

- liniile de indicatie se utilizeaza la indicarea elementului la care se refera
o prescriptie, o notare sau o cota care nu poate fi scrisa deasupra liniei de
cota, din lipsa de spatiu. Se traseaza cu linie continua subtire;

- valorile cotelor: reprezinta valoarea numerica a dimensiunilor elemente-
lor cotate, fara a fi insotite de simbolul unitatii de masura (milimetri).

Forma elementelor piesei se poate indica utilizdnd simboluri grafice: @ - di-

ametru, R - raza, o - patrat etc.

2x45°
]
- (o} 8
Linie de S 8
indicatie Q
2x45°
-t Linia
=3 e S ajutatoare
Linie de cota Cota /
Elementele cotdrii

1. Executati schita jucariei din Fig. a, respectand etapele invatate.

2. Realizati desenul la scard al unei casete paralelipipedice din lemn
pentru bijuterii, stiind ca aceasta are dimensiunile: L = 30 cm, 1 =20 cm,
h=10cm.

Standarde - norme sau ansamblu de
norme oficiale, care reglementeaza cali-
tatea, caracteristicile, forma etc. ale unui
produs; in desenul tehnic, acestea sta-
bilesc regulile de reprezentare si cotare,
pentru realizarea de desene corecte.

Reprezentati Tn epura trusa de scule din
imaginea de mai jos.

Trusa de scule din lemn

Casetd pentru bijuterii
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RECAPITULARE

RAI (Raspunde - Arunca - Interogheaza)

Tema: De la resurse la produsul finit

Formulati intrebari referitoare la tema stabilita, pe care sa vi le adresati reciproc, intr-un joc cu o minge
usoara.

Reguli de desfasurare:

e Elevul care arunca mingea pune o intrebare.

e Elevul care prinde mingea raspunde la intrebare si apoi arunca
mai departe altui coleg, punand o noud intrebare.

e Elevul care nu cunoaste raspunsul iese din joc, cel care a pus
intrebarea da raspunsul corect si aruncd din nou mingea.

® Daca elevul care a pus intrebarea nu stie raspunsul, este
eliminat din joc si profesorul desemneaza alt elev care sa
arunce mingea.

Profesorul intervine ori de cate ori este nevoie. Sunt eliminati din joc elevii care nu au rdspuns corect si cei
care nu au dat niciun raspuns. Raman in joc numai elevii care demonstreaza ca au cunostinte solide privind
tema anuntata.

La final, profesorul clarifica eventualele probleme/intrebari ramase fara raspuns.

EVALUARE SUMATIVA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

SUBIECTUL | 40 de puncte
Pentru a-si satisface nevoile, oamenii au creat produse diverse.

a. Exemplificati cinci obiecte utile, precizand materialele din care sunt realizate. (10 puncte)
b. Definiti termenul ,tehnologie”. (10 puncte)
c. Enumerati factorii care determina calitatea produselor. (10 puncte)
d. Prezentati continutul fisei tehnologice. (10 puncte)
SUBIECTUL al lI-lea 20 de puncte
Pentru realizarea oricarui produs, oamenii au nevoie de resurse.

a. Prezentati resursele economice necesare pentru productia de bunuri. (10 puncte)
b. Definiti pretul produsului si enumerati factorii aflati la baza calcularii acestuia. (10 puncte)
SUBIECTUL al lll-lea 30 de puncte

Reprezentati in epura jucaria de lemn din imagine.




. Textile si produse
~ din materiale textile

1. Proiectul vostru - Atelierul de teatru
2. Materiale textile
3. Tehnologii de executie a produselor din materiale textile.

PROIECTUL VOSTRU Securitatea si sanatatea in munca, norme de prevenire si

. stingere a incendiilor
Atelierul de teatru : : : : .
4. Atelier de executie a produselor din materiale textile. Fisa

tehnologica

5. Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor din
materiale textile. Analiza de produs

6. Estetica produselor din materiale textile. Tehnologii arti-
zanale pentru realizarea produselor cu specific traditional

7. Activitati, ocupatii, meserii din domeniul realizarii produ-
selor din materiale textile

8. Recapitulare

9. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

< Executarea de produse utile si/sau creative prin 2 Transferarea in contexte previzibile a masurilor spe-

activitati de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice cifice de securitate in munca, de prevenire si stingere a
pe care o intocmeste elevul cu sprijinul profesorului; incendiilor;

> Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs
fOlO.SI.n.(.j s.lmbolurl §|.tevrrr.1en.|. specifici tehnologiilor si tilor si a mediului;
achizitii din matematica si stiinte;

S Promovarea produselor realizate pe baza unor cri-  pra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata mun-
terii de calitate Tn vederea valorificarii optime; cii din prezent si viitor.

< Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnolo-
gice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunita-

2 Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asu-
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Profesorul
urmareste derularea
activitatilor, indruma si
Teatrul de papusi este o forma foarte veche de arta dramatica si un instrument  Ssprijina elevii in indepli-
. . . s . « . . nirea sarcinilor de lucr
educational unic. Existd o mare varietate de papusi: de deget, marionete de pus pe 'pe durat; (Ijesfésu:lél'ilij’
mana, cu sfori, cu bete sau cu vergele de metal. activititii.
Impreunad, veti crea un teatru de marionete, pentru a interpreta scene si personaje din

operele literare studiate sau din basmele populare romanesti.

Atelierul de teatru

e Tema proiectului: Teatrul de marionete

e Mod de lucru: pe grupe de cate 3-4 elevi

e Timp de lucru: 5 saptamani

e Materiale si unelte/instrumente necesare:
resturi de materiale textile (tesaturi, tricoturi),
ata de cusut, sfoarg, foarfecd, ac, fier de calcat,
metru de croitorie, adezivi, alte materiale

¢ Planul tematicii: Corpul papusii

1. Fiecare elev din grupa va realiza cate o papusa tip manusa — marioneta de mana. Acestea vor reprezenta per-
sonajele unei opere literare si fiecare grupa va interpreta o scena din opera aleasd, cu durata de 5 minute. Pentru
a alege personajele, purtati discutii cu profesorul de limba si literatura romana/limba engleza/limba franceza.
2. Colectati materiale refolosibile din gospodarie.

3. Calculati bugetul de venituri si cheltuieli, avand in vedere resursele disponibile. Daca este nevoie de achizi-
tionarea unor materiale, analizati raportul calitate — pret. Identificati surse de venit pentru finantarea lucrarii.
4. Completati fisa tehnologica pentru fiecare papusa realizata.

5. Stabiliti sarcini clare pentru membrii echipei, realizati un grafic de lucru si calculati bugetul de timp.

6. Pregatiti instrumentele necesare executarii fiecarei operatii tehnologice si or-
ganizati locul de munca dupa criterii ergonomice.

7. Confectionati corpul papusii, dupa tiparul dat, respectand normele de sana-
tate si securitate in munca in timpul lucrului.

8. Personalizati papusa prin imbrdacaminte
si accesorii si creati personajul dorit.

9. Realizati un afis de promovare a specta-
colului vostru.

Marionete de mdnad

Activitatea | Responsabil| Termen

Personaj 1

Personaj 2

Pdapusi de mana

Norme de sanatate si securitate in munca:

© Fierul de calcat trebuie asezat pe un suport special si trebuie  ® Se va evita contactul ochilor cu adezivii (pot contine sub-
manevrat cu atentie; stante toxice);

© Nu gesticulati avand in mana obiecte ascutite, pentrucava e Se va pastra ordinea la locul de munca si se va asigura
puteti rani colegii; curatenia la finalul lucrului.
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Materiale textile

Materialele textile au fost utilizate inca din cele mai vechi timpuri, in
special pentru realizarea articolelor de imbracaminte.

Fibrele textile reprezintd materia prima de baza utilizata in industria
textilelor. La inceput, au fost folosite doar fibre din natura, apoi au fost
create fibrele chimice, care imita fibrele naturale, dar sunt mai ieftine si
usor de produs.

MATERIALE TEXTILE

esere
:

FIBRE filare FIRE fitcotazs confectionare | ppOPUSE
TEXTILE FINITE

TEXTILE —|

telinici de consolidare

I Textile netesute I

’ Fibrele textile

— sunt corpuri solide cu forma aproximativ cilindrica, avand lungi-
mea mult mai mare decat diametrul. Dupa natura lor, acestea pot fi cla-
sificate astfel:

de origine minerala azbest, aur, argint etc.

A. Fibre de origine vegetala in, canepa, bumbac, iuta, ramie, cocos

naturale [ana, par (casmir, mohair, angora), matase
de origine animala naturala J

B Fib artificiale (din celuloza) | celofibra, vascoza (matase artificiala) etc.

. Fibre

chimice | sintetice (din compusi | poliester (PE), poliamida (nylon) (PA), poli-

chimici) acrilonitril (PNA), elastan (lycra) etc.

Utilizare: fire, materiale de umplutura pentru jucarii, perne, pilote etc.

Proprietatile fibrelor textile

Proprietati fizice

Culoarea - este datoratd pigmentilor naturali.

Luciul - capacitatea de a reflecta lumina. Matasea este lucioasa, ca-
nepa este mata.

Lungimea - difera in functie de natura fibrei. Lana si bumbacul au
fibre scurte, inul si canepa au fibre lungi, iar mdtasea naturala si fibrele
chimice sunt fibre filamentare (foarte lungi si subtiri).

DOMENII DE UTILIZARE

® imbracdminte (exterioara si lenje-
rie de corp);

® lenjerie de pat;

® obiecte de decor (dantele, perde-
le, fete de masa etc.);

® tapiserii pentru mobila si autove-
hicule;

® articole igienico-sanitare (prosoa-
pe, lavete etc.);

® articole medicale (pansamente, masti
chirurgicale etc.);

® articole tehnice (filtre, termoizola-
tii etc.);

® articole speciale (veste antiglont,
plase pescaresti etc.).

Fibre, fire si tesaturd din bumbac

Fibre, fire si tesaturd din matase naturald




Fibre higroscopice de lana

Femeie care toarce lana

o

sl vo
& Stiati ca?
® Microfibra este o fibra sintetica, de
100 de ori mai subtire decat parul uman,
realizata din poliester si poliamida.

Paturda din microfibra

Finetea — gradul de subtirime a fibrelor textile.

Tuseul - senzatia la atingere (moliciune sau asprime la pipdit).

Higroscopicitatea — capacitatea fibrelor de a absorbi vaporii de apa.
Lana, matasea, bumbacul, inul, celofibra au higroscopicitate mare, iar
fibrele sintetice au higroscopicitate redusa.

Nesifonabilitatea — proprietatea fibrelor de a reveni la forma initiala
dupa ce au fost supuse procesului de indoire repetata.

Proprietati mecanice

Elasticitatea — revenirea la forma initiala dupa intindere. Lana este
cea mai elastica, iar inul are elasticitate redusa.

Rezistenta — opunerea la rupere, frecare sau uzura. Poliamida are
cea mai mare rezistentd la frecare.

Flexibilitatea — rezistentd la indoirea repetata, fara a se rupe.

‘ Firele textile

— se obtin prin alaturarea si torsionarea (rasucirea) fibrelor textile. In
trecut, procesul se realiza manual prin toarcere; in prezent se realizeaza
pe masini de filat.

— se pot realiza din fibre naturale, chimice si din amestecuri de fibre
naturale cu fibre chimice (fire tip bumbac, tip 1ana etc.).

Utilizare: ata de cusut, fire pentru tesut sau tricotat, franghii, sfoara etc.

Materialele textile

— sunt materiale realizate dintr-o retea de fire sau fibre, prin diferite
procedee.

1. Tesaturile se obtin prin intersectarea in unghi drept a doua sis-
teme de fire (urzeala si bataturd), in procesul de tesere, pe razboaie de
tesut traditionale sau pe masini de tesut moderne.

Pentru produsele de imbracdminte se tes fire de in, bumbac, lana,
matase, fire chimice, fire amestec.

Utilizare: imbracaminte, produse decorative, covoare, articole tehni-
ce, medicale (tifon) etc.

2. Tricoturile se obtin prin buclarea firelor textile si transformarea
lor in ochiuri care se inlantuie, formand siruri si randuri, in procesul de
tricotare, manual sau pe masini de tricotat.

Pentru produsele de imbrdcaminte se tricoteazad fire de bumbac, lana,
matase, fire chimice, fire amestec.

Utilizare: dantele, perdele, imbracaminte (imbracaminte exterioara,
lenjerie de corp, ciorapi, manusi, fulare, caciuli etc.), articole medicale,
tehnice etc.

3. Materialele textile netesute sunt realizate din straturi fibroase
consolidate prin diferite tehnici (mecanic, chimic, termic, lipire).



Utilizare: articole medicale si sanitare (halate, masti, scutece etc.), de-
coratiuni interioare (tapete, fete de masa, etc.), tesaturi industriale, pan-
za de protectie a culturilor, mochete, pungi de ceai, vata etc.

Proprietatile tesaturilor si tricoturilor sunt determinate de propri-
etdtile fibrelor textile, de compozitia fibroasa si de tehnologia de obtine-
re. Pentru materialele textile utilizate la imbracaminte, cele mai impor-
tante proprietdti sunt:

Proprietati fizice

Lungimea si latimea materialului - distanta intre primul si ultimul
fir de urzeala/ochi de tricot, masurata pe directia transversala a bucatii
de material textil.

Grosimea — distanta, in milimetri, dintre cele doua fete ale materia-
lului.

Proprietati mecanice

Rezistenta la solicitari mecanice (tractiune, intindere, rupere, fre-
care, uzurd) — determina durabilitatea produselor textile si depinde de
natura fibrelor si conditiile de utilizare a produsului.

Proprietati igienico-functionale

Permeabilitatea la aer — proprietatea de a permite circulatia aerului
intre corp si mediu.

Permeabilitatea la apa - capacitatea de a permite trecerea apei; este
importanta in procesul de evacuare a transpiratiei.

Higroscopicitatea — capacitatea de a retine vaporii de apa; este im-
portanta la materialele textile utilizate pentru lenjerie de corp.

Proprietati referitoare la aspect si prezentare

Sifonabilitatea —proprietatea materialelor textile de a-si pierde nete-
zimea in timpul purtarii.

Gradul de moliciune (tuseul) este dat de natura fibrelor si modul de
prelucrare a acestora.

Drapajul - capacitatea materialelor textile de a se aseza pe corp for-
mand falduri (pliuri, cute).

Stabilitatea dimensionala - proprietatea materialelor de a-si pas-
tra forma si dimensiunile in timpul purtdrii si a intretinerii.

Fenomenul de pilling — aglomerari nedorite de fibre la suprafata ma-
terialului, care apar dupa un anumit timp de utilizare a unui produs textil.

Pentru realizarea diverselor produse din materiale textile, tesaturile
si tricoturile sunt supuse unui proces de confectionare. In procesul de
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tricotare, pot rezulta si produse care nu necesita confectionare: ciorapi,
manusi, caciuli, pulovere etc.

® Dantela a fost realizata pentru pri-

ma data in Venetia, fiind considerata

un produs de lux, destinat oamenilor

bogati. Tn insula Burano exista Muzeul e Materia prima de baza utilizata in industria textila o reprezinta

Dantelei, pe locul unei vechi scoli pen-  fibrele textile, naturale sau chimice.
tru dantelarese.

o Firele textile se obtin prin torsionarea fibrelor textile (filare).

e Materialele textile (tesaturi, tricoturi, textile netesute) sunt reali-
zate dintr-o retea de fire sau fibre, prin diferite procedee.

e Proprietatile tesdturilor si tricoturilor sunt determinate de proprie-
tatile fibrelor textile, de compozitia fibroasd si de tehnologia de obtinere.

% Aplicatie

. Curcubeul - bratara prieteniei!
Exponat din Muzeul Dantelei Materiale si instrumente de lucru: disc de carton gros cu diame-
trul de 10 cm, fire de tricotat in culorile curcubeului, foarfeca

Etape de lucru:

a. taiati 8 fante in jurul marginii discului, fiecare cu o adancime de
0,5 cm. Faceti o gaura mica in centrul discului, folosind varful foarfecii;

b. tdiati 7 fire colorate, fiecare de 70 cm lungime. Treceti-le prin
gaura din centru si faceti un nod la 2,5 cm de capat;

c. fixati fiecare dintre cele 7 fire in fantele de pe disc si intoarceti
discul, astfel incat fanta libera sa fie in partea de sus (Fig. a);

d. numerotati pozitiile fantelor spre dreapta, incepand cu fanta li-
bera si mutati firul din pozitia 4 in fanta libera;

e. rotiti discul astfel incat fanta ramasa libera sa ajunga in pozitia
de sus;

f. repetati operatia: mutati intotdeauna firul din pozitia 4 in fanta
libera, apoi rotiti discul, astfel incat spatiul gol sa fie din nou in partea
de sus;

g. pe partea din spate a discului se va forma bratara impletita. Cand
aceasta este suficient de lunga, scoateti-o din discul de carton (Fig. b).

Oferiti bratara colegei/colegului de banca, odata cu prietenia voastra!

RN =~ 0

Universul textilelor

1. Realizati un catalog cu mostre de fibre, fire si materiale textile (te-
saturi, tricoturi, textile netesute). Utilizati deseuri textile existente in gos-
podarie. Lucrati individual sau in pereche, cu colega/colegul de banca.

2. Utilizand internetul si alte surse de documentare, realizati pos-
tere de prezentare a principalelor fibre textile, care sa cuprinda infor-
matii legate de: proveninta fibrei, proprietati, utilizare, curiozitati etc.
Mostre de materiale textile Afisati posterele intr-un loc vizibil.
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Tehnologii de executie a produselor din materiale textile.

Securitatea si sanatatea in munca, norme de prevenire

si stingere a incendiilor

Realizarea produselor din materiale textile se face prin confectionare.
Aceasta presupune un ansamblu de operatii aplicate materialelor textile
pentru obtinerea produsului finit.

Un produs de imbrdcaminte este alcatuit din una sau mai multe parti
componente, numite detalii:

e detalii principale — nu pot lipsi din structura produsului: fata, spa-
tele, manecile (in functie de produs);

e detalii secundare — pot lipsi din structura produsului, fara ca destina-
tia acestuia sa se schimbe: guler, buzunare, mansete, cordon, epoleti etc.

Un detaliu poate fi constituit dintr-un numar diferit de parti, numite
repere.

Procesul tehnologic de confectionare a produselor de imbrdcamin-
te se desfasoara in fabrici de confectii textile sau in ateliere de croitorie.

Industrial, se produce un numar mare de produse de acelasi tip, utili-
zandu-se linii de productie automatizate.

OPERATII DE PREGATIRE

1. Proiectarea imbracamintei: include desenarea modelului, alege-
rea materialelor, constructia tiparelor, realizarea exemplarului de pro-
ba si elaborarea fisei tehnologice. Tiparele sunt reprezentari grafice pe
hartie a tuturor reperelor din care este alcatuit un produs. Pe baza lor
se realizeazd din carton sau material plastic sabloanele, dupd ce s-au
adaugat rezervele pentru cusaturi si tivuri.

2. Calcarea materialelor: materialul textil se netezeste cu ajutorul
fierului si mesei de cdlcat sau al presei de célcat.

3. Sablonarea: se incadreaza sabloanele pe material, urmdrindu-se
consumul minim. Contururile se traseaza cu creta de croitorie. Sablona-
rea se poate realiza si cu ajutorul calculatorului, iar sablonul de croire
este printat pe hartie, la scara 1:1.

4. Spanuirea: suprapunerea materialului in straturi cu lungimi si
latimi egale; se poate realiza manual sau mecanic. Peste straturile de
material textil se asaza sablonul de croire.

La realizarea produselor de imbra-
caminte se folosesc diferite tipuri de
materiale:

- materiale de baza - pentru fata/spa-
tele produsului: tesaturi si tricoturi;

- materiale secundare - pentru cap-
tuseli si intarituri: tesaturi, trico-
turi, textile netesute;

- materiale auxiliare: ata de cusut,
elastic, nasturi, fermoare, catara-
me, capse, butoni etc.

Sablonarea




Sablonul de croire

Lucratorii din industria textila se
expun unor riscuri, cum ar fi: inhala-
rea de praf si scame, lovire, taiere, in-
tepare cu acul, electrocutare, ardere
etc. Pentru evitarea acestora trebuie
respectate anumite norme de securi-
tate si sanatate in munca si de preve-
nire si stingere a incendiilor:

o utilizarea echipamentului de pro-
tectie (halat sau salopetd, manusi,
casti si masti de protectie);

® mainile nu se tin in dreptul zonelor
de actiune a uneltelor tdioase sau
in fata fierului de calcat;

® nu se fac interventii la masini si
utilaje electrice Tn timpul functio-
narii acestora;

o fierul de calcat trebuie asezat pe
un suport special;

o caile de acces nu trebuie blocate
cu scaune, mese sau alte obiecte.

Jucarii

OPERATII DE PRELUCRARE

1. Croirea: se decupeaza detaliile dupa conturul trasat, cu ajutorul
masinilor speciale de taiat.

2. Formarea pachetelor: se identifica toate reperele care apartin ace-
luiasi produs si se fac pachet.

3. Asamblarea detaliilor: se face prin cusaturi mecanice, utilizand
masini de cusut simple sau speciale (pentru cusut nasturi, butoniere,
elastic, surfilat etc.).

OPERATII DE FINISARE

1. Curatarea de ate si scame.

2. Controlul tehnic de calitate: verificarea aspectului si dimensiuni-
lor produsului.

3. Calcarea produsului: netezirea cusaturilor si modelarea detaliilor
cu ajutorul fierului/presei de calcat.

Dupa operatiile de finisare urmeaza impaturirea, etichetarea, am-
balarea: impachetarea produselor si/sau asezarea lor pe umerase.

In atelierul de croitorie se realizeazd produse unicat, croite si cusute
respectandu-se dimensiunile persoanei care le comanda. Acesta este do-
tat cu echipamente (masa pentru croit, masind de cusut, masd si fier de
calcat etc.), tipare de croitorie, manechin si accesorii (metru de croitorie,
ace de cusut, ace cu gamalie, degetar, foarfecd, umerase, ata de cusut de
diverse culori, creta de croitorie etc.).

Pentru ca locul de munca sa fie un spatiu sigur si confortabil, in care
produsele sa se realizeze cu efort minim, acesta trebuie sa fie amenajat
ergonomic:

¢ iluminatul trebuie sa fie atat natural, cat si artificial;

® mobilierul sa fie adaptat particularitatilor corpului;

® pe masa de lucru se pastreaza doar materialele care urmeaza a fi

prelucrate si uneltele de lucru necesare;

® pozitia la lucru este cu spatele drept; periodic se fac pauze scurte si

cateva exercitii de relaxare.

Domeniul confectiilor textile se modernizeaza continuu pentru a se
adapta nevoilor si cerintelor consumatorilor si tendintelor mereu schim-
batoare ale modei.

B 2=~

Din sosete triste, jucarii vesele!

Realizati jucarii deosebite din manusile si sosetele desperechea-
te. Decorati-le dupa propriul gust, utilizand materiale refolosibile din
gospodarie. Oferiti jucariile copiilor de la gradinita din localitate, ele-
vilor de la clasa pregatitoare, fratilor/surorilor mai mici.
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e Realizarea produselor de imbracaminte din materiale textile se face
prin confectionare, folosind materiale de bazd, secundare si auxiliare.

e Procesul tehnologic de confectionare este alcatuit din operatii de
pregdtire (proiectarea imbracamintei, calcarea materialelor, sablona-
rea, spanuirea), operatii de prelucrare (croirea, formarea pachetelor,
asamblarea detaliilor) si operatii de finisare (curdtarea de ate si sca-
me, controlul tehnic de calitate, calcarea produsului).

e In fabricile de confectii textile si in atelierele de croitorie trebuie
respectate normele de securitate si sandtate in munca si de prevenire
si stingere a incendiilor.

1. Dam o viata noua textilelor uzate!

Produsele textile care nu mai pot fi folosite sau purtate devin de-
seuri. Contribuiti la dezvoltarea durabila, refolosind deseurile textile.
Din resturi existente in gospodadrie realizati o pernuta decorativa.

Denumirea produsului: Pernuta decorativa in stil mozaic

Materiale si instrumente de lucru: resturi de materiale textile di-
vers colorate, ata de cusut, meland, foarfeca, ace de cusut, metru de
croitorie

Etape de lucru:

a. din resturile de materiale textile curate si cdlcate, masurati si
tdiati patrate de dimensiuni egale;

b. realizati fata si spatele pernei, asambland prin coasere (manual
sau la masina de cusut) patratele colorate;

c. asamblati cele doua parti ale pernei prin coasere pe dos, lasand
pe una din laturi o deschidere de 10 cm;

d. intoarceti perna pe fatd, neteziti-o cu fierul de calcat si umpleti-o
cu melana;

e. coaseti spatiul ramas deschis;

f. decorati perna cu nasturi de diferite forme si marimi.

Puteti folosi perna pentru a va decora camera.

2. Atelierul de cusut nasturi

Urmariti cu atentie videoclipul din linkul urmator:

https://www.shutterstock.com/ro/video/clip-33999436-hand-young-
seamstress-sewing-white-cloth-tailoring

Exersati coaserea manuala a nasturilor de diferite tipuri (cu doua
gauri, cu patru gauri, cu picior etc.). Realizati un produs ornamental
combinand nasturi de forme si culori diverse.

Q stiati ca?

® Fierul de calcat a aparut in Grecia
antica si era destinat fixarii faldurilor
la robe. Cel mai vechi mod de a incalzi
fierul de calcat a fost cu carbune. Fierul
de calcat electric a fost inventat Tn 1882.

Fier de calcat incalzit cu carbuni

Resturi de materiale textile

Produs ornamental din nasturi



Tematica: Sac pentru sport
Mod de lucru: individual
Timp de lucru: 2 ore

Executia produsului se realizeaza
urmarind fisa tehnologica si respec-
tand normele de securitate si sana-
tate Tn munca in timpul lucrului.

Sac pentru sport

Schita produsului

Atelier de executie a

Unitatea 2

produselor din materiale textile.
Fisa tehnologica

Rucsacul este un produs care a aparut odata cu nevoia oamenilor de
a transporta mai multe lucruri si de a avea in acelasi timp mainile libere.
Daca lainceput era confectionat din piele de animale, designul a evoluat
in timp, iar in prezent este realizat din materiale textile usoare si rezis-
tente. Existd tot felul de rucsacuri, de diferite forme, marimi, materiale
si stiluri.

Veti realiza o varianta simpld de rucsac — sacul pentru sport, purtat
atat de fete, cat si de baieti, ideal pentru a transporta echipamentul spor-
tiv la scoald sau in activitatile extracurriculare.

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Sac pentru sport, cu siret

Caracterizarea produsului: accesoriu destinat transportarii echipa-
mentului sportiv sau a altor materiale; poate fi purtat pe spate sau pe
umar

Materiale necesare:

- materiale de baza: tesatura din poliester, snur gros
— materiale auxiliare: ata de cusut

Operatii tehnologice:
Operatii de pregatire:
® calcularea necesarului de material: sacul este alcatuit din doua repere
de forma dreptunghiulard, cu dimensiunile de 35x45 cm. Inchiderea
sacului se face cu doua sireturi, fiecare cu lungimea L=200 cm;
® alegerea materialului: tesatura din poliester (fas) este rezistenta, dar
poate fi folosita si tesatura din bumbac;
® realizarea tiparului:
- se deseneaza pe o foaie de hartie un dreptunghi cu dimensiunile de
35x45 cm;
—la partea de sus, se adauga 5 cm pentru realizarea canalului prin care
trece siretul;
- se adauga 1 cm rezerva de coasere de jur imprejurul dreptunghiului.
® calcarea materialului cu fierul de calcat;
® incadrarea tiparului pe material si trasarea conturului cu creta — se
incadreaza tiparul pe material de doua ori, pentru cele doua repere
identice, pastrand acelasi sens al tesaturii.
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Operatii de prelucrare: 10\ = 10\
® decuparea detaliilor — se decupeaza reperele pe conturul trasat;

® asamblarea prin coasere (de mana sau la masina de cusut): g3

- la ambele repere, pe latura mica, se realizeaza canalul prin care va E”

trece siretul: se indoaie o margine de 0,5 cm pentru a evita destramarea .

tesaturii si se realizeaza un tiv de 2 cm;

— se introduce fiecare siret prin cele doua canale; o

— se cos pe dos cele doua repere dreptunghiulare pe celelalte 3 laturi, <

prinzand in cusaturile laterale, in partea de jos a sacului, si cele doua

capete ale fiecarui siret;

— se realizeaza cusaturile de intdrire la colturile de jos ale sacului de

sport;

- se intoarce sacul pe fata. =

Operatii de finisare: Tipar

® curatarea produsului de ate si scame;

® calcarea produsului.

Unelte, scule, instrumente de masura: metru de croitorie, rigla,
foarfeca, ace sau masina de cusut, creta de croitorie, fier de calcat
Controlul de calitate: se verifica aspectul general, forma si dimensiu-
nile, modul de executie a cusaturilor si functionalitatea produsului
finit.

Calculul costului pentru produsul sac pentru sport se face urmarind
lista de materiale folosite. Studiind site-uri si magazine de specialitate,
au fost identificate preturile din tabelul de mai jos:

Introducerea siretului

Materiale Pret unitar (lei) | Necesar | Pret total (lei)
tesatura poliester, latime 160 cm |18 lei/metrul liniar; | 0,5 m 9
snur rasucit, 3 mm 4 lei/metru 410 m 16,40 ° Cuvarltul nrucsac "provme (3'" limba
’ germana (,rucksack”: ,rucken” - dos,
atd de cusut - papiota 10 lei /bucata 1 buc. 10 spate si ,sack” - sac, geanta).
Total 35.40 ® Rucsacul a fost inventat de america-
ota ! nul Dick Kelty in 1951. In micul sau ma-

gazin au fost vandute in primul an doar
zece bucati, Tn prezent fiind o afacere de
milioane de dolari.

1. Precizati normele de securitate si sandtate in muncd pe care
le-ati respectat in timpul lucrului.

2. Propuneti un pret pentru sacul de sport realizat. Formulati idei
referitoare la cresterea functionalitatii produsului, din perspectiva
cresterii beneficiului.

3. Identificati solutii de reducere a costului produsului sac de sport.

Scaderea costurilor



® Fetrul este un material netesut din
lana, obtinut prin incleiere si presare,
folosit in special la fabricarea palariilor.

® Panza este un termen care desemnea-
za o tesatura subtire din fire de bumbac,
in etc., iar stofa - o tesatura groasa din
lana sau din fibre sintetice.

® Kiltul scotian se realizeaza dintr-o te-
satura cadrilata din lana sau bumbac,
numita tartan.

Investigatia

Portofelul este un obiect pe care il folosim zilnic. Pastram in el nu

doar bani, ci si carduri, fotografii cu cei dragi etc.

Veti desfasura o activitate de investigare prin care veti descoperi mo-

Tematica: Un portofel cu personalitate
Mod de lucru: individual
Timp de lucru: 2 saptamani

dulin care a fost realizat portofelul din imagine si veti realiza un portofel
asemanator pentru a-1 valorifica la Targul textilelor.

Materiale si unelte/instrumente necesare: materiale textile, ac si

Planul investigatiei si schema de notare

ata de cusut, metru de croitorie, hartie, creta de croitorie, foarfeca, dege-
tar, nasturi colorati, alte accesorii.

Sarcina de lucru

Punctaj

Completati o fisa de investigatie care sa cuprinda:

- tiparul reperelor din care este alcatuit portofelul;

- necesarul de materiale;

- calculul pretului produsului, pentru cel putin doua variante de
materiale textile si accesorii diferite;

- studiu comparativ legat de relatia calitate - pret, avand in ve-
dere posibilitatea utilizarii materialelor refolosibile existente in

20 de puncte
10 puncte
20 de puncte

20 de puncte

gospodarie; 10 puncte
- norme de securitate si sanatate in munca; 10 puncte
Comparati portofelul realizat de voi cu cel realizat de colegi, 10 puncte

avand in vedere materialele utilizate, designul, corectitudinea
realizarii operatiilor, pretul.

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in notd (100 p = nota 10).

Breloc asortat

RN =~ 0

Realizati un breloc de mici dimensiuni pentru rucsacul vostru de

sport, respectand normele de protectie a muncii.
Completati fisa tehnologica a produsului realizat.

Materiale si instrumente folosite: resturi de materiale textile, fibre
textile pentru umpluturg, ata de cusut, panglica pentru agdtarea bre-
locului, ace de cusut, foarfeca, metru de croitorie, tipare din hartie,

creta de croitorie.
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Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor
din materiale textile. Analiza de produs

. —

Produsele textile se regasesc intr-o gama variata de obiecte, realizate
din materiale si tehnici diverse, pentru a satisface nevoile si dorintele
cumparatorilor.

Producdtorii concureaza in ceea ce priveste atat calitatea produselor,
cat si pretul. Acestia trebuie sa se asigure ca gama de produse satisface
nevoile clientilor, pentru a-si mentine si mari cifra de afaceri.

Gama de produse textile include: imbracaminte, lenjerie de pat, cu-
verturi si paturi, obiecte de decor pentru interioare (perdele si draperii,
fete de masa), tapiterii, covoare, articole igienico-sanitare (prosoape, ha-
late de baie, lavete), tesaturi metraj etc.

Imbracamintea se poate grupa dupa diverse criterii, dintre care amin-
tim:

— dupa destinatie: imbracaminte uzuald, de protectie, pentru sport;

— dupa anotimp: imbracaminte de vard, primdvara — toamnd, iarna;

— dupa varsta purtatorului: imbracaminte pentru copii, adolescenti,
adulti (femei, barbati);

— dupa materialul folosit: imbrdcaminte din tesaturi, din tricot, din
materiale neconventionale;

— dupa punctele de sprijin pe corp: imbracaminte cu sprijin pe umeri
(rochie, camasa, sacou etc.), cu sprijin pe talie (fusta, pantaloni etc.).

Evaluarea calitatii produselor textile se poate face atat inainte de
cumpadrarea produsului, cat si dupa cumparare, in timpul utilizarii.

Inainte de achizitionarea unui produs, cumparatorul trebuie sa facd
o0 analizd comparativa intre produsele de acelasi fel si sd le evalueze din
punct de vedere al raportului calitate—pret.

Calitatea produselor textile depinde de o serie de factori: proprieta- Promovarea produselor textile
tile materiei prime, procesul tehnologic de fabricare, performanta uti-
lajelor, pregatirea profesionala a lucratorilor, conditiile de transport si
depozitare etc. w A O
Pentru a ne asigura ca produsul indeplineste toate cerintele noastre, | spalare albire uscare
este important sa studiem eticheta produsului textil, care ofera infor-
matii despre dimensiuni (marime), compozitia fibroasa a materialului a O
textil, indicatii de intretinere. calcare  curatare chimica

Indicatii de intretinere



Schita produsului

Alcatuire constructivd

Comercializarea produselor textile

Fisa de analiza este un instrument esential in alegerea unui produs
de calitate si este important sa evaluam atent toate componentele sale.

FISA DE ANALIZA

Denumirea produsului: Tricou polo

Gama de produse: Tmbracaminte unisex cu sprijin pe umeri

Utilizare: imbracaminte pentru vara

Materiale folosite:

® materiale de baza: tricot din bumbac

® materiale auxiliare: atd, nasturi

Alcatuire constructiva:

® detalii principale: fata (1), spate (2), guler (3), maneci (4), fenta cu nasturi (5),
® detalii secundare: buzunar (6)

Forma: tricou drept cu maneci scurte

Prezentare: etalat in magazinele de profil sau in raioanele din supermarketuri,
impachetat in ambalaj din plastic, cutii din carton sau expus pe umerase si eti-
chetat

Pretul: poate varia in functie de magazin si firma producatoare, intre 50 si 260 lei

Disfunctionalitati posibile: cusaturi strambe, defecte de croire, maneci inegale
sau cusute incorect, distante inegale ntre butoniere si nasturi, fire desirate, rup-
turi, nasturi lipsa, pete de culoare sau decolorari etc.

Promovarea produselor se referd la ansamblul de actiuni care au
scopul de a informa si de a atrage atentia unui numar cat mai mare de
potentiali cumparatori.

In magazinele fizice, produsele textile sunt asezate in vitrine, pe raf-
turi sau umerase, intr-un mod cat mai atrdgator. Comerciantii lanseaza
promotii cu carduri sau cupoane de reduceri, oferte de doua produse la
pretul unuia singur etc.

Promovarea produselor se poate realiza prin:

® pavilioane nationale amenajate in cadrul targurilor internationale;

® expozitii locale de specialitate;

® reclame: in reviste de specialitate, ziare, pliante, materiale distribu-
ite in cutii postale, spoturi publicitare la radio si televiziune, pe retelele
sociale, afisaj stradal, bannere etc.

Valorificarea produselor se face prin comercializare (vanzare — cumpa-
rare), autoconsum (uz personal), donatii, cadouri, expuneri in expozitii etc.
Comercializarea se poate face in magazine fizice sau on-line, prin vanzare
directa catre consumatori, participare la targuri sau evenimente locale.

Reclama produsului poate fi de mai multe tipuri: scrisa si insotita de
imagini sugestive, audio (pentru radio), audio-video (pentru internet, tele-
viziune etc.).

Reclama scrisa trebuie sa contina:

® logo (sigla) — element grafic care reprezinta o firma, un produs, o
marcd comerciald, o organizatie etc.;
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® imagine — trebuie sa fie clard, sa redea un simbol sugestiv si atractiv;

® text — scris cu un singur tip de caractere, pe un fond care sa faca
lectura posibila.

Textul publicitar trebuie sa prezinte avantajele si beneficiile pro-
dusului si un mesaj care sa-1 indemne pe cumparator sa achizitioneze
produsul. Mesajul trebuie sa fie clar, simplu de inteles, scurt si atractiv.

Reclama scrisa trebuie sd iasd in evidentd, deci are nevoie de con-
traste, de culori frumoase, puternice si stralucitoare.

o Calitatea produselor textile depinde de o serie de factori: propri-
etatile materiei prime, procesul tehnologic de fabricare, performanta
utilajelor, pregatirea profesionala a lucratorilor, conditiile de transport
si depozitare etc.

® Promovarea produselor se refera la ansamblul de actiuni care au
scopul de a informa si de a atrage atentia unui numar cat mai mare de
potentiali cumparatori.

e Valorificarea produselor se face prin comercializare (vanzare —
cumpdrare), autoconsum (uz personal), donatii, cadouri, expuneri in
cadrul expozitiilor etc.

% Aplicatii

1. Detectiv in actiune

Identificati semnele conventionale de pe etichetele produselor
voastre de imbracaminte, referitoare la modul de intretinere a produ-
sului textil.

Folosind internetul sau alte surse de documentare, realizati un ghid
explicativ pentru principalele simboluri de pe etichetele hainelor.

2. Un cumparator informat este un cumparator inteligent

Cititi etichetele diferitelor produse textile si identificati compozitia
fibroasd a materialelor din care sunt realizate.

Analizati proprietatile materialelor si domeniile de utilizare a pro-
duselor.

I 2~ = 0

Hanoracul - stil si confort

Priviti cu atentie videoclipul din linkul de mai jos si completati fisa
de analiza pentru produsul de imbracaminte prezentat.

https://www.shutterstock.com/ro/video/clip-3404648999-3d-cloth-rotati-
on-yellow-hoody-animation-on

Realizati un afis de promovare pentru produsul de imbracaminte
pe care l-ati analizat.

Exemplu:

Avantaj: Tricou polo de calitate, din
tricot de bumbac!

Beneficii: Astazi la reducere cu 30%!
Mesaj: Vino acum la noi si vei gasi tri-
coul perfect!

Profitd de ofertd si comandd acum!

it vara s; i?
P&Veﬂlt Sz Ny oy wﬂbmc

s tzl'Cu ce si t€

Tricou polo
calitate,
bumbac 100%

Afis reclama

® Tricourile polo si-au luat numele de
la jucatorii de polo calare din India, care
au purtat prima data ,,0 bluza cu guler
de camasa” (1890). Mai tarziu, tenisme-
nul francez René Lacoste a taiat mane-
cile lungi ale camasii (1920), a adoptat
denumirea de tricou (1926) si a creat
Jricouri polo” marca Lacoste (1933).

Joc de polo calare
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pentru realizarea produselor cu specific traditional

Costume populare romdnesti

Produsele textile fac parte din viata de zi cu zi a oamenilor si inde-
plinesc diferite functii, determinate de destinatia si rolul lor: protectie,
confort, informare (despre utilizator si despre produs), decorare etc.

Utilitatea este prima cerinta a tuturor obiectelor, iar designul si esteti-
ca sunt elemente de diferentiere ale produselor de acelasi fel.

Estetica produsului de imbracaminte ofera purtatorului elegantg,
stil si identitate sociala.

Imbracamintea trebuie sa protejeze corpul, sa fie comoda si confor-
tabila si sd satisfaca cerintele estetice, prin forma si modelul produsului,
prin nivelul de executie si finisare si prin corespondenta cu fizionomia
si conformatia purtatorului.

De la tehnicile traditionale ancestrale, la inovatiile moderne din pre-
zent, in industria textila au existat evolutii semnificative.

Tehnologiile traditionale se bazeaza pe operatii realizate manual,
cu unelte simple, si pe maiestria celor care lucreaza. Cateva dintre unel-
tele si tehnicile esentiale in realizarea produselor traditionale sunt:

B furca si roata de tors;

B razboiul de tesut la care se tesea manual panza pentru ii, stergare,
covoare, brauri etc.;

B vopsirea cu substante naturale (minerale sau obtinute din plante);

B ornamentarea produselor prin cusaturi manuale, cu motive popu-
lare cu rol estetic, dar si spiritual.

Produsele textile traditionale (scoarte, covoare, fete de masa, fete de
pernd, stergare etc.) reflectd simbolurile culturale, credintele si obiceiu-
rile specifice poporului roman. Costumul popular traditional, simbol al
identitatii noastre culturale, este o imbinare intre elemente functionale
si decorative.

Inovatiile au determinat aparitia unor noi posibilitati de utilizare a
materialelor textile, in diverse domenii:

[ agricultura (agrotextile);

[J medicina (bandaje, ciorapi medicinali, tesuturi artificiale etc.);

[ constructii (geotextile, filtre de aer);

[ sport (textile inteligente dotate cu senzori care permit reglarea
temperaturii corpului);

[ transporturi (manusi cu GPS integrat etc);




[J imbrdacdminte inteligenta (haine cu functii de monitorizare a sana- ©  Stiati c?
tatii, a activitatii fizice, care isi schimba culoarea, emand parfumurietc.). I 1atl cas

@ in fiecare an, pe 24 iunie, se sarbato-

Decorarea unui produs de imbracaminte poate fi realizata cu diferite reste Ziua Universal a lei. la este oma-

elemente si mijloace: giatd in peste 50 de tari.
¢ forme si structuri noi obtinute prin imprimare 3D; ® Pictorul francez Henri Matisse
¢ coloranti chimici intr-o gama larga de culori; (1869-1954) a facut celebra ia roma-
¢ cusituri si broderii realizate pe masini automatizate; neasca in toata lumea. Pictura La Blouse

Roumaine (1940), expusa la Muzeul Nati-
onal de Arta Moderna din Paris, a deve-
nit simbolul identitatii romanesti.

¢ detalii cu rol decorativ: gulere, mansete, dantele, panglici etc.;
¢ aplicatii din diferite materiale: nasturi decorativi, perle, paiete,
margele etc.

e Imbracamintea trebuie si satisfaca cerintele estetice prin forma
si modelul produsului, prin nivelul de executie si finisare si prin cores-
pondenta cu fizionomia si conformatia purtatorului.

e Uneltele si tehnicile esentiale folosite in realizarea produselor
traditionale au la baza furca si roata de tors, razboiul de tesut, vopse-
lele naturale, cusdturile manuale.

® Decorarea unui produs de imbracaminte poate fi realizata prin
folosirea unor detalii cu rol decorativ, cusaturi si broderii, aplicatii din
diferite materiale. La Blouse Roumaine

% Aplicatii

1. Costumul popular romanesc
Realizati un referat cu tema ,Costumul popular romdnesc — de la traditie, la societatea modernd”.
Timp de lucru: 2 saptamani

Nota: Pentru originalitate, corectitu-

Plan tematic Punctaj dinea exprimdrii si folosirea vocabu-
Alcatuirea costumului popular romanesc 15 puncte larului specific domeniului se acorda
Motive decorative 20 de puncte 10 puncte. Se convertesc cele 100 de
Costume traditionale din diferite zone ale tarii 20 de puncte puncte in notd (100 p = nota 10).
Portul popular - sursa de inspiratie Tn moda actuala 15 puncte
Argumentarea importantei costumului popular 20 de puncte

2. Covorul traditional — arta din strabuni

Realizati un covoras decoratiy, utilizand un gherghef pentru tesut si
resturi de fire de 1ana de diferite culori, existente in gospodarie. Gher-
gheful poate fi inlocuit cu un dispozitiv din carton, confectionat de voi.
Includeti in tesatura motive traditionale specifice zonei in care locuiti.

3. Targul textilelor

Organizati in scoala voastra un targ la care sa expuneti si sa comer-
cializati produsele realizate de voi. Stabiliti preturile pentru produsele
prezentate. Realizati reclama produselor. Banii rezultati din vanzarea
produselor ii puteti folosi in beneficiul clasei sau 1i puteti dona.

Dispozitiv din carton — gherghef



Actlwtatl ocupatu meserii din domeniul realizirii

Unitatea 2

a .

produselor din materiale textile

Muncitorii calificati

® Filatorul lucreaza la masini si echi-
pamente de prelucrare a firelor, pre-
gateste masinile de filat pentru pro-
ductia de diferite tipuri de fire.

® Tesdtorul foloseste tehnici de lu-
cru pentru a realiza diferite tipuri de
tesaturi, la razboiul de tesut.

® Tricoterul pregateste firele pentru
tricotare si realizeaza produse din
tricot pe diferite tipuri de masini de
tricotat.

® Confectionerul asambleaza prin
coasere detaliile produselor de im-
bracaminte.

® Finisorul realizeaza finisarea pro-
duselor textile (albire, vopsire, impri-
mare, tratamente) manual sau cu aju-
torul masinilor cu comanda manuala.

Confectionerd

(2]

& Stiatica?
® Coco Chanel (1883-1971) este cea mai
cunoscuta creatoare de moda din toate
timpurile. Ea a creat rochia neagra (little
black dress), costumul deux pieces, de-
venit emblema brandului, si a introdus
pantalonii in garderoba femeilor.

Resursele umane implicate in domeniul fabricarii produselor textile
au pregatire tehnicd si desfasoara activitati specifice.

Inginerul textilist planifica si monitorizeaza activitatea de productie
si optimizeaza tehnologiile de executie a produselor din industria textila.

Tehnicianul intocmeste documentatia tehnica necesara pentru exe-
cutarea produselor, supravegheaza procesele tehnologice si indeplinirea
criteriilor de calitate.

Muncitorii calificati au diverse niveluri de formare si pot fi: filatori,
tesatori, tricoteri, confectioneri, finisori etc.

Maistrul indruma muncitorii in timpul procesului tehnologic de rea-
lizare a produselor.

Programatorul creeaza programe pentru masinile automate, contri-
buie la producerea mostrelor de testare.

Croitorul madsoarg, croieste, taie si imbina prin coasere piesele de im-
bracaminte, in atelierul de croitorie.

Designerul vestimentar proiecteaza si creeaza articole de imbraca-
minte.

In intreaga lume, milioane de oameni lucreaza in productia de texti-
le/imbracdminte, iar 85% dintre acestia sunt femei.

1. Explozia stelara

Desenati pe tabld o stea cu cinci colturi.
Scrieti in fiecare colt al stelei intrebarile: Ce?,
Cine? Unde? De ce?, Cand?

Formulati intrebari, referindu-va la spe-
cialistii care lucreaza in domeniul realizarii
produselor din materiale textile.

Exemple: Cine proiecteaza imbracamin-
tea? Ce face un inginer textilist?

Profesorul va evidentia cele mai interesante intrebari si va adresa
intrebari suplimentare.

2. Aventuri in lumea textilelor

Vizionati filme documentare privind procesul de realizare a pro-
duselor textile. Observati operatiile procesului tehnologic, activitatea
lucratorilor, utilizarea echipamentului de protectie etc.

Ce?

Cand? Cine?

De ce? Unde?



RECAPITULARE

Tema: Tinuta - expresie a personalitatii

Numerotati produsele de imbracdminte din imagini si scrieti numerele pe biletele. Impartiti colectivul de
elevi in grupe de cate 4-5 elevi. Fiecare grupa trage la sorti un numar si prezintd produsul de imbrdcaminte
corespunzator.

Pentru fiecare produs, va veti referi la: materiale folosite, compozitie fibroasa, proprietati ale fibrelor si
materialelor textile, detaliile produsului, operatii tehnologice, posibilitati de decorare, activitati/profesii etc.

PROIECTUL VOSTRU: Atelierul de teatru

Amenajati un spatiu (scena), astfel incat sa puteti prezenta spectacolele in fata colegilor.

Expuneti la loc vizibil afisele de promovare a spectacolului. Fiecare grupad isi prezinta ma-
EVALUARE rionetele intr-o sceneta de 5 minute. Colegii incearca sa recunoasca eroii si opera literara

prezentata.

Comparati materialele folosite si bugetele alocate pentru realizarea marionetelor.

GRILA DE NOTARE SI EVALUARE

Nr. crt. Sarcina de lucru Punctaj | Autoevaluare | Evaluare
1. Existenta numarului minim de marionete 5
2. Stabilirea listei de materiale 5
3 Calculul bugetului de venituri si cheltuieli, cu identifica- 5

rea surselor de venit pentru finantarea lucrarilor
4 Completarea corecta a fiselor tehnologice 15
5 Realizarea unui grafic de lucru
6. | Calculul bugetului de timp 5
7 Realizarea papusilor 25
8 Crearea personajelor 15
9 Estetica lucrarilor

10. | Realizarea afisului de promovare a spectacolului

11. Respectarea termenelor calendaristice

12. | Interpretarea personajelor
TOTAL 100

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in notd (100 p = nota 10).

Observati! In mana pdpusarului, marioneta dd viatd personajului.



EVALUARE SUMATIVA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
A. incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect la enunturile de mai jos. (5 x 2 puncte = 10 puncte)
1. Fibrele artificiale se obtin din:

a. petrol; b. gaze naturale; c. celuloza; d. azbest.

2. Bumbacul este fibra naturala de origine:

a. animala; b. vegetalg; ¢. minerala; d. chimica.

3. Procedeul prin care fibrele sunt transformate in fire se numeste:

a. filare; b. tesere; c. tricotare; d. sablonare.

4. Capacitatea fibrelor de a absorbi vaporii de apa se numeste:

a. elasticitate; b. finete; c. higroscopicitate; d. flexibilitate.

5. Asambleaza prin coasere detaliile produselor de imbracaminte:

a. maistrul; b. tesatorul; c. filatorul; d. confectionerul.

B. Cititi cu atentie afirmatiile de mai jos si notati in dreptul fiecareia litera A daca afirmatia este considerata ade-
varata si litera F daci aﬁrmatla este considerata falsa. (5 X 2 puncte = 10 puncte)

1. Firele textile se obtin prin rasucirea mai multor fibre textile.

2. Fisa de analiza se intocmeste inaintea realizarii produsului.

3. Promovarea produselor se face prin comercializare.

4. Interventia la masinile si utilajele defecte se face in timpul functionarii acestora.
5. Spanuirea consta in suprapunerea straturilor de material in vederea sectionarii.

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
A. Completati spatiile libere astfel incat enunturile de mai jos sa aiba sens si sa fie corecte din punct de vedere
stiintific. (5 x 3 puncte = 15 puncte)

1. Tesaturile se obtin prin intersectarea in unghi ........coccevvucunece. a doua sisteme de fire, numite ......cccucuuuce. si bata-
tura.

2. Tricoturile se obtin prin ..., firelor textile si transformarea lor in ................... care se inlantuie formand
.......................... si randuri.

B. Realizati asocierile corecte dintre cifrele din coloana A, in care sunt notate operatiile tehnologlce prin care se
obtine un produs de imbracaminte, si literele corespunzatoare din coloana B, care detaliazi aceste operatii.
(5 x 3 puncte = 15 puncte)

A B
1. Operatii de pregatire  |a |Alegerea materialelor
2. Operatii de prelucrare |b |Asamblarea detaliilor
3. Operatii de finisare ¢ Calcarea produsului
d |Valorificarea produsului
e Croirea
f Sablonarea
SUBIECTUL al llI-lea (40 de puncte)
Geaca de blugi este un articol de Tmbracaminte nelipsit din garderoba oricarui adolescent.
1. Prezentati materialele principale, secundare si auxiliare utilizate pentru realizarea produsului. (10 puncte)
2. Enumerati detaliile produsului. (10 puncte)
3. Definiti doua proprietati ale materialelor textile din care este realizat produsul. (10 puncte)

4. Realizati eticheta produsului, care trebuie sa contina informatii despre compozitia fibroasa si instructiuni de
ingrijire. (10 puncte)



Proiectul vostru - la o carte, lasa o carte!
Materiale lemnoase

Tehnologii de executie a produselor din materiale lem-
noase. Securitatea si sanatatea in munca, norme de pre-
venire si stingere a incendiilor

Atelier de executie a produselor din materiale lemnoase.
Fisa tehnologica

Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor din
materiale lemnoase. Analiza de produs

Estetica produselor din materiale lemnoase. Tehnologii
artizanale pentru realizarea produselor cu specific
traditional

Activitati, ocupatii, meserii specifice domeniului realizarii
produselor din materiale lemnoase

Recapitulare

Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

< Executarea de produse utile si/sau creative prin activitati de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu sprijinul profesorului;

< Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achi-
zitii din matematica si stiinte;

2 Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

2 Transferarea in contexte previzibile a masurilor specifice de securitate in munca, de prevenire si stingere a
incendiilor;

2 Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata muncii
din prezent si viitor;

< Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului.



Bibliotecile gratuite amplasate in locuri publice au ca scop incurajarea lecturii intr-un
mod interactiv. Milioane de carti sunt schimbate in fiecare an, sporind astfel accesul la
cunoastere pentru cititorii de toate varstele si din toate mediile.

Impreuna, veti crea o minibiblioteca de strada, pentru a promova cititul si pentru a
impartasi pasiunea pentru lectura. Aceasta poate fi un mic dulap din lemn, cu acope-
ris, cu o usa fixata in balamale, prevazutd cu geam. O inchizadtoare simpla (un carlig)
permite accesul tuturor la cartile din biblioteca.

Profesorul
urmareste derularea
activitatilor, indruma si
sprijina elevii in indepli-
nirea sarcinilor de lucru,
pe durata desfasurarii
activitatii.

Tema proiectului: Minibiblioteca stradala
Mod de lucru: pe grupe de cate 3—4 elevi
Timp de lucru: 5 saptamani
Materiale si unelte/instrumente necesare: semifabricate lemnoase,
cuie, adeziv, sticld/plexiglas, balamale, vopsele, ciocan, fierastrau, pensula
Planul tematicii:
1. Folosind ca sursa de documentare internetul, identificati modele de
minibiblioteci stradale.
2. Colectati materiale refolosibile si resturi de lemn existente in gospo-
darie, care va pot fi utile in realizarea produsului.
3. Decideti tipul de minibiblioteca pe care o veti realiza, avand in vedere resursele disponibile.
4. Stabiliti dimensiunile minibibliotecii, ludnd in considerare dimensiunile unei carti.
5. Realizati schita si reprezentati produsul in trei vederi.
6. Calculati bugetul de venituri si cheltuieli, utilizand materialele existente in gospodarie. Daca este nevoie de achi-
zitionarea unor materiale, analizati raportul calitate — pret. Identificati surse de venit pentru finantarea lucrarii.
7. Completati fisa tehnologica si calculati bugetul de timp.
8. Stabiliti sarcini clare pentru membrii echipei si realizati un grafic de lucru.
9. Pregatiti uneltele/sculele/instrumentele necesare executarii fiecarei operatii tehnologice si organizati locul
de munca dupa criterii ergonomice.
10. Realizati minibiblioteca, respectand normele de sdnatate si securitate
in muncd in timpul lucrului. Pictati-o in culori vesele!
11. Prezentati colegilor lucrarea realizata.

Activitatea Responsabil Termen

Norme de sanatate si securitate in munca:

Se va utiliza echipament de protectie (halat, manusi, oche-
lari, masca de protectie);

Se vor verifica manerele uneltelor: daca sunt bine fixate,
daca nu prezinta fisuri, crapaturi, aschii ori reparatii prin
legare cu sarma;

Se vor manevra cu atentie uneltele/sculele;

Nu gesticulati avand in mana obiecte ascutite, pentru ca va
puteti rani colegii;

Se va evita contactul ochilor cu adezivi sau vopsele (pot
contine substante toxice);

Se va pastra ordinea la locul de munca si se va asigura
curatenia la finalul lucrului.



Padurile au o importanta deosebitd sub aspect ecologic si constituie
o resursa importanta de materie prima pentru industria de prelucrare a
lemnului. Lemnul este un material natural, rezultat din trunchiul arbori-
lor, taiat si curatat de crengi, denumit bustean.

transformare | SEMIFABRICATE

BUSTENI 1 PRODUSE

FINITE

transformare

LEMNOASE -

Prelucrarea lemnului

Proprietatile lemnului

Lemnul are calitati deosebite datorita proprietatilor fizice, mecanice,
electrice, acustice si tehnologice si poate fi utilizat in diferite domenii de
activitate.

Proprietati fizice

Culoarea - difera de la o specie la alta: diferite nuante de alb (brad,
molid, frasin, nuc, carpen), galben (salcam), brun (frasin, ulm, stejar, fag,
nuc), negru (abanos), caramiziu (palisandru).

Luciul - lemnul reflecta lumina, mai ales in sectiune radiala. Poate
fi luciu matasos (paltin, ulm), argintiu (mesteacan), auriu (salcam) etc.

Desenul — este influentat de specie, inelele anuale, noduri, modul de
taiere.

Umiditatea — reprezintd continutul de apa din masa lemnoasd, ex-
primat in procente. Aceasta influenteaza proprietdtile mecanice si fizice
ale lemnului.

Umflarea - prin absorbtia apei, lemnul isi mdreste dimensiunile si
volumul.

Contragerea — prin pierderea apei (uscare), lemnul isi micsoreaza di-
mensiunile si volumul.

Densitatea — raportul dintre masa si volumul lemnului, exprimat in
g/cm?®. Dupa densitate, putem clasifica lemnul ca fiind usor (brad, molid,
pin, plop, tei etc.), potrivit de greu (cires, mesteacan, paltin), greu (car-
pen, fag, frasin, paltin, salcam, stejar etc.).

Conductivitatea termica — lemnul este un conductor slab de caldura
si este utilizat ca material de izolare termica.

UTILIZARILE LEMNULUI:

constructii;

mobila, mobilier scolar;
instrumente muzicale;
ambarcatiuni;

ambalaje (lazi, butoaie);
ustensile de bucatarie;
articole sportive;
jucarii;

produse ornamentale, sculpturi;
cozi pentru unelte;
rechizite scolare;
chibrituri, umerase etc.

Busteni

Desenul si culoarea lemnului




Instrumente muzicale din lemn

Lemnul poate proveni de la specii
diferite de arbori:

® specii de foioase - arbori ale caror
frunze cad toamna: stejar, fag, pal-
tin, frasin, mahon, nuc, cires etc.

® specii de rasinoase - arbori cu frun-
ze sub forma unor ace care cad pe
rand si conuri in care se ascund se-
mintele (conifere): brad, molid, pin,
tisa, cedru etc.

Busteanul poate fi sectionat pe trei

directii:

® transversal - perpendicular pe axa
trunchiului;

® |ongitudinal radial (trecand prin axa
trunchiului);

® [ongitudinal tangential (tangent la
inelele anuale).

sectiune
transversald

sectiune
radiald

sectiune
tangentiald

Sectiune intr-un bustean

® La arborii care cresc in zonele tempe-
rate si reci, in sectiunea transversala a
busteanului pot fi observate inelele care
marcheaza cresterea trunchiului in gro-
sime, in fiecare perioada de vegetatie
(inelele anuale).

Proprietati electrice — lemnul uscat este un bun izolator electric, iar
lemnul umed conduce curentul electric.

Proprietati acustice - rezonanta lemnului este proprietatea de a
propaga sunetele. Datorita aceastei proprietati, lemnul se foloseste pen-
tru fabricarea instrumentelor muzicale. Pinul si bradul alb se utilizeaza
la fabricarea viorilor, iar artarul, fagul, carpenul la fabricarea instrumen-
lelor de suflat si a unor detalii pentru tambal si vioara.

Proprietati mecanice

Elasticitatea — capacitatea lemnului de a se indoi si de a reveni la
forma initiala (frasin, pin, molid).

Plasticitatea — proprietatea lemnului de a se deforma sub actiunea
fortelor exterioare si de a-si mentine noua forma dupd indepartarea lor.
Lemnul curbat (ulm) se foloseste in constructii, aviatie, mobila, ambar-
catiuni etc.

Rezistenta — proprietatea lemnului de a se opune unei deformari per-
manente sau de a se rupe in urma intinderii, apasarii, indoirii si rdsucirii.

Duritatea — proprietatea lemnului de a se opune pdtrunderii unui
corp strain mai tare decat el, care i-ar putea deforma suprafata. Cu cat
duritatea este mai mare, cu atat lemnul este mai greu de prelucrat.

Produse obtinute din lemn

Produsele brute din lemn se obtin din bustean prin curdtarea de
coaja (scoarta) si tdierea la anumite lungimi (lemn rotund, prajini, stalpi).
Se folosesc in constructii.

Produsele semifabricate din lemn se obtin din lemn rotund, prin
modificarea formei, dimensiunilor sau aspectului.

Cheresteaua se obtine prin taierea lemnului rotund pe directia longitudinala
laturoaie

scanduri dulapi

¥

lucrari  de tamplarie
(rame, panouri, usi, fe-
restre etc.), pereti, tava-
ne etc.

lucrari de tamplarie, mo-
bilier, schele pe santiere
de constructii

elemente de rezistenta la
constructii provizorii, stalpi
de sustinere etc.

rigle
-h‘!
lucrari de tamplarie, grata-
re suport pentru invelitori, constructii

garduri Obtinerea cherestelei



Furnir

- foi subtiri de lemn, obtinute prin tdiere plana sau
prin derularea busteanului;

- exista doua tipuri de furnir: estetic si tehnic;
- placaj, panel, panouri celulare, mobila, instrumente

muzicale etc.
Placaj

- obtinut prin lipirea unui numar impar de foi de fur-
nir, dispuse perpendicular una peste cealalta;

- industria mobilei, pereti, tamplarie, placi celulare.
Panel

- placi rigide, nedeformabile, obtinute dintr-un miez
din sipci de lemn moale (brad, plop, tei) si acoperit pe
ambele fete cu foi de furnir tehnic;

- pereti, foi de usi, lambriuri, industria mobilei.
Placi din aschii din lemn (PAL)

& : - placi obtinute prin presarea la cald a unui amestec
= = de aschii din lemn si un adeziv sintetic;
=" " - industria mobilei.

Placi din fibre de lemn (PFL)

- placi din fibre de lemn presate cu sau fara liant, tra-
tate termic sau nu, impregnate cu uleiuri speciale;

— industria mobilei, tamplarie, lucrari de finisaj.

Placi (panouri) celulare

- cadru rigid din sipci, fete din furnir tehnic, placaj sau
PFL dur, cu miezul sub forma unor celule realizate din
fasii de furnir, placaj sau PFL dur;

- foi de usi, panouri de mobilier, pereti despartitori.
OSB (Oriented Strand Board)

- placi rigide alcatuite din trei straturi de aschii de
- lemn, incleiate si presate la cald;

= - pardoseli, tavane, pereti despartitori, acoperisuri
etc.

MDF ( Medium Density Fibreboard)

- placi din fibre de lemn amestecate cu rasina si
adeziv, presate la temperaturi ridicate;

- industria mobilei.

Produse celulozice

- straturi subtiri si uniforme realizate din celuloza ex-
trasa din fibrele lemnoase;

- hartii si cartoane utilizate in constructii (hidroizolatii,
tapete), saci, ambalaje.

Lemnul este unul dintre cele mai prietenoase materiale folosite in
amenajarea interioarelor moderne. Acesta contribuie la o atmosfera cal-
da si naturald, avand efecte pozitive asupra starii de bine.

Comoda cu furnir estetic

Mobild din MDF

@]

Corp suspendat din PAL

Perete finisat cu tapet




® Pentru protectia suprafetelor de PAL  ® Bustenii reprezintd materia primad in industria de prelucrare a lem-
sau PFL, acestea se acopera cu melami-  nyului.

nd (material plastic rezistent) cu aspect | o311y poate proveni de la specii de foioase sau rasinoase.
mat sau lucios, obtinandu-se astfel placi

(panouri) innobilate.

e Lemnul are calitati deosebite datoritd proprietatilor fizice, mecani-
ce, electrice, acustice si tehnologice si poate fi utilizat in diferite do-
menii de activitate.

® Produsele brute din lemn se folosesc in constructii.

e Semifabricatele lemnoase se obtin din lemn rotund prin modifica-
rea formei, dimensiunilor sau aspectului. Acestea sunt utilizate in di-
ferite domenii (constructii, mobila, industria navala etc.).

b @ Aplicatie

Folosind diverse surse de documentare (internet, reviste de spe-
® Lemnul de abanos are culoarea nea-  cialitate etc.), comparati lemnul de foioase cu lemnul de rasinoase,

gra. Copacul creste foarte incet si are o, 4nq in vedere proprietatile si utilizarile acestora.
nevoie de 70-200 de ani pentru a ajunge

la maturitatea la care poate fi exploatat.
Este o esenta valoroasd, folosita pentru I m_
fabricarea obiectelor de lux.

PAL melaminat

1. Identificati proprietatile lemnului din care sunt realizate produ-
sele din imaginile de mai jos.

2. Steluta magica

Materiale necesare: cinci scobitori, un pai de baut, un pahar cu
apa, o farfurie intinsa
Etape de lucru:

a. indoiti fiecare scobitoare de la jumatate, pana se rupe, fara sa se
desprinda in doua jumatati;

b. asezati scobitorile indoite pe farfuria intinsd, una langa alta (Fig. a);

c. luati cu ajutorul paiului de baut putina apa, pe care o veti pune
in mijlocul aranjamentului.

Priviti cu atentie ce se intampla si explicati datorita carei proprie-
tdti a lemnului scobitorile rupte devin o stea (Fig. b).

Sculpturi din lemn de abanos

3. Lemnul - prietenul meu din sala de clasa

Sala de clasa este amenajata astfel incat sa fie un mediu deschis si
prietenos. Identificati obiectele din lemn din sala de clasa si precizati
semifabricatele lemnoase din care sunt realizate.
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Tehnologii de executie a produselor din materi

Securitatea si sanatatea in munca, norme de prevenire

si stingere a incendiilor

Prelucrarea lemnului este o indeletnicire straveche. Uneltele si tehni-
cile de prelucrare manuala utilizate in ateliere s-au perfectionat in timp,
ajungand la metodele si tehnologiile de lucru din actuala industrie de
prelucrare a lemnului.

Procesul tehnologic de executie a produselor din materiale lemnoase
cuprinde operatii tehnologice de pregatire, prelucrare si finisare, particu-
larizate in functie de produsele realizate.

OPERATII DE PREGATIRE

1. Alegerea materialului lemnos: se face in functie de destinatia
produsului, dimensiunile si solicitdrile la care acesta este supus in tim-
pul utilizarii.

2. Masurarea: se determina dimensiunile la care trebuie prelucrat
lemnul. Se face utilizand metrul pliant, ruleta, sublerul, raportorul, com-
pasul.

3. Trasarea: pe suprafata materialului, se deseneaza conturul piesei
care trebuie realizata. Instrumentele folosite sunt: nivelda pentru deter-
minarea si verificarea orizontalitdtii suprafetelor, echer, compas, drep-
tar, zgarieci, creion de tamplarie.

OPERATII DE PRELUCRARE

1. Debitarea (taierea sau croirea): lemnul este taiat dupa conturul
trasat sau este impartit in bucdti mai mici. Se executa cu fierdstraul ma-
nual sau electric.

2. Rindeluirea: se indeparteaza neregularitatile sau surplusul de
material ramas la taiere. Se executa cu rindeaua.

3. Gaurirea: se executd gauri in lemn cu ajutorul burghiului, manual
sau cu masini de gaurit electrice.

4. Daltuirea: se realizeaza scobirea lemnului cu ajutorul daltilor.

5. imbinarea pieselor din lemn: se poate face prin asamblare de-
montabild (cu suruburi) sau nedemontabila (lipire cu adezivi, cuie etc.).

Debitare



Aranjarea uneltelor

OPERATII DE FINISARE

1. Fasonarea: netezirea suprafetelor sau corectarea dimensiunilor
lemnului. Se executa cu raspelele sau cu pilele.

2. Slefuirea: imbunatdtirea calitadtii suprafetelor din lemn. Se folo-
seste hartia abraziva, discuri sau benzi abrazive. Se realizeaza manual
sau cu masina de slefuit.

3. Vopsirea/lacuirea: ofera protectie suprafetei lemnoase si un as-
pect lucios, semilucios sau mat. Se utilizeaza vopsele si lacuri. Se reali-
zeaza cu pensula sau cu pistolul de vopsit.

Operatiile tehnologice necesare producerii unui produs din lemn se
desfasoara in ateliere de tamplarie sau hale industriale.

Atelierul de tamplarie trebuie sa asigure iluminatul corespunzator,
un microclimat favorabil (temperatura, umiditate, puritatea aerului),
protectie impotriva zgomotului. Elementul central este masa de tampla-
rie (tejghea) pe care se fixeaza piesele de lemn in timpul prelucrdrii si se
asaza sculele cu care se lucreaza.

In timpul lucrului in atelierul de tAmplarie, trebuie respectate nor-
mele de securitate si sanatate in munca specifice procesului de reali-
zare a produselor din lemn:

mentinerea si intretinerea in stare buna a tejghelei;

utilizarea echipamentului de protectie (halat, manusi, ochelari,
masca de protectie);

respectarea pozitiei corecte in timpul lucrului;

manerele uneltelor sa fie bine fixate, sa aiba suprafete netede si sa
nu prezinte fisuri, crdpdturi, aschii ori reparatii prin legare cu sarma;

mentinerea locului de munca in perfecta ordine si curatenie.

In atelierul de tAmplarie exista pericol de incendiu din cauza rume-
gusului, vopselelor, lacurilor etc. Pentru prevenirea si stingerea incen-
diilor, se vor respecta urmatoarele norme:

sunt interzise fumatul si aruncarea la intamplare a chibriturilor
aprinse;

prepararea si pastrarea substantelor pentru finisarea produsului fi-
nit se fac in incaperi separate;

conductele pentru incalzire se vor curata mereu de praf;

existenta obligatorie a stingdtoarele de incendiu in zonele de lucru.

Ergonomia zonei de lucru presupune o buna organizare a locului de
munca si contribuie la diminuarea efortului depus de lucrator, pentru a
spori capacitatea de muncd a acestuia si calitatea produselor realizate:

amenajarea locului de munca, tinandu-se seama de dimensiunile
corpului lucrdtorului, pentru a evita pozitiile nefiresti;

asezarea uneltelor, sculelor, materialelor, astfel incat sa fie vizibile
si sa poata fi folosite cu usurinta;

evitarea aglomeratiilor de material si deseuri care pot ingreuna circulatia.



In prezent, se urmareste cresterea eficientei exploatarii lemnului prin

introducerea de noi tehnologii de prelucrare si de echipamente inova-
toare care formeaza linii de prelucrare automata a lemnului. . . -
® Primul pantof din lemn provine din

Olanda. Este vorba despre ,klompen”,

pantofii confectionati dintr-o singura
— bucata de lemn. Olandezii considera sa-
botii din lemn simbolul lor national si au
® Procesul tehnologic de executie a produselor din materiale lem-  un muzeu special al lor.
noase cuprinde operatii tehnologice de pregatire (alegerea materialu- '
lui, masurare, trasare), prelucrare (debitare, rindeluire, gaurire, daltui-
re, imbinare) si finisare (fasonare, slefuire, vopsire/lacuire).
e In timpul activitatii de realizare a produselor din materiale lem-
noase, trebuie respectate normele de securitate si sandtate in munca

si normele pentru prevenirea si stingerea incendiilor.

Uneltele tamplarului
Priviti cu atentie imaginea aldturatd si rdspundeti la urmatoarele

cerinte:

a. Identificati cinci unelte specifice muncii tamplarului.

b. Denumiti si descrieti operatia tehnologica in cadrul careia se fo-
loseste fiecare dintre cele cinci unelte.

Unelte

m_

1. Denumiti si descrieti operatiile tehnologice din imaginile de mai jos:

Subler - instrument de masurat, com-
pus dintr-o rigla gradata si doua brate
intre care se fixeaza piesa de masurat.
Abraziv - corp, material dur, care are
proprietatea de a indeparta asperitatile
prin frecare.

STEM - termen multidisciplinar, acro-
nim pentru Science, Technology, Engi-
neering and Mathematics (stiinta, teh-
nologie, inginerie si matematica).

2. Jucariile STEM - jucariile de la care invatam

Ati primit in dar un produs din lemn care poate fi asamblat/dezasam-
blat. Descoperiti conceptele de baza ale constructiei, prin investigare si
analiza directa. Creati alte modele, prin combinarea si asamblarea dife-
ritd a elementelor componente.

Realizati si voi astfel de jucarii demontabile. Jucdrii STEM din lemn




Tematica: Adapost - hranitoare pen-
tru pasarele

Mod de lucru: pe grupe de cate 4-5
elevi

Timp de lucru: 3 saptamani
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Schita produsului

Atelier de executie a produselor din materiale lemnoase.

Fisa tehnologica

Lemnul este un material utilizat in multe domenii datorita proprieta-
tilor sale, precum si a faptului ca se prelucreaza usor. De asemenea, este
o resursa regenerabild, un material ecologic eficient.

Veti desfasura o activitate practica pentru a realiza o hranitoare pen-
tru pasarele, un adapost uscat pentru lunile de iarna. El trebuie sa fie
durabil si usor accesibil, pentru a fi alimentat cu hrana si curdtat in sezo-
nul rece. Cel mai bun material este lemnul natural, netratat (scandura).

Executia produsului se realizeazd urmadrind fisa tehnologica si res-
pectand normele de securitate si sanatate in munca in timpul lucrului.

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Adapost pentru pasarele
Caracterizarea produsului: decoratiune pentru gradina

Analizand produsul, observam ca este alcatuit din urmatoarele com-
ponente: 1 — baza, 2 — stalpi de sustinere a acoperisului, 3 — laterale
mari, 4 — laterale mici, 5 — piesa de fixare a acoperisului, 6 — acoperis,
7 — bara de inchidere a acoperisului.

Pentru consolidarea acoperisului, acesta poate fi acoperit cu palete
din lemn natural.

Materiale folosite: placaj, scandura 100x20 mm, rigle 20x20 mm,
lemn rotund @10, betisoare din lemn pentru artizanat, adeziv pentru
lemn, lac/vopsea.

Materiale Cantitate
Placaj 4 mm grosime 0,28 m?
Scandura cu latimea de 100 mm 1600 mm
Rigle 20x20 mm 1600 mm
Lemn rotund @ 10 mm 500 mm

Cuie pentru lemn 50 mm circa 40 bucati

Adeziv pentru lemn, rezistent la apa 400 ml
Palete din lemn [ =18 mm, L =150 mm 120
Lac/vopsea 0,75 ml



Operatii tehnologice:

Operatii de pregatire:

— se masoara si se traseaza pe foaia de placaj un dreptunghi cu di-
mensiunile 40x20 cm (elementul 1 — baza) si alte doua dreptunghiuri cu
dimensiunile 50x20 cm (elementul 6 — acoperisul);

— se masoara riglele la dimensiunea de 35 cm lungime (elementul 2);

— se masoara scandura la dimensiunile de 40 cm lungime (elemen-
tul 3), respectiv 20 cm (elementul 4);

— se masoara si se traseaza pe scandura doua triunghiuri isoscele cu
baza de 20 cm si inaltimea de 10 cm (elementul 5);

— se masoara lemnul rotund la dimensiunea de 40 cm lungime (ele-
mentul 6);

— se mdsoara betisoarele din lemn la jumatatea lungimii.

Operatii de prelucrare:

— se taie placajul dupa conturul trasat;

— se taie cele 4 rigle si lemnul rotund la dimensiunile mdsurate;

— se taie din scandura 2 bucdti cu lungimea de 40 cm, 2 bucati cu
lungimea de 20 cm si piesele triunghiulare;

— se taie betisoarele din lemn la jumadtatea lungimii;

- se asambleaza partile componente folosind cuie: se asambleaza medici pentru imbunititirea starii de
baza (1) cu partile laterale (3 si 4), apoi cu cele 4 bare de sustinere a  gpirit si ca parte a terapiei impotriva de-
acoperisului (2); se fixeaza piesele triunghiulare (5) la partea superioard presiei. Cantecul pasarilor este asociat
a barelor de sustinere, pe latura mica si de acestea se fixeaza cele doud cu primavara, cu renasterea naturii si cu
parti ale acoperisului (5); vremuri mai bl{ng, dg a}ici si efectul be-

’ . ’ . . nefic asupra starii psihice.

— se lipeste cu adeziv bara de lemn rotund (6), la partea superioara a
acoperisului.

® Ciripitul pasarilor este recomandat de

Operatii de finisare:
se slefuieste lemnul;
se lipesc jumatatile de betisoare din lemn pe acoperis;
se vopseste acoperisul;
se lasa la uscat.
Unelte, scule, instrumente de masura: fieradstrau, cuie, ciocan, me-
tru de tamplarie, linie, echer, creion, pensula, hartie abraziva.
Controlul de calitate: se verifica aspectul general al produsului (sta-
bilitatea, calitatea imbinarilor si a finisajului).

Urmarind fisa tehnologica, stabiliti sarcini clare pentru membrii gru-
pelor si bugetul de timp.

Controlul de calitate



Sarcini in cadrul grupei (exemplu) Calculul bugetului de timp (exemplu)

Elev 1 Masoara, traseaza si taie baza si acoperisul din placaj Activitatea
Elev 2 !(\j/le:arséoaré, traseaza si taie lateralele si piesele triunghiulare din scan-  wm3surarea
Elev3 Masoara, traseaza si taie riglele si lemnul rotund Trasarea

Elev 4 Slefuieste produsul si vopseste acoperisul

Toti elevii  Participa la asamblarea produsului, lipesc betisoarele pe acoperis TOTAL

Timp necesar

0,5 ore

Fixati hranitorile pentru pasarele in copacii din gradina scolii sau in parcul din apropiere. Aceste adapos-

turi incurajeaza biodiversitatea si mentin echilibrul natural in mediul inconjurator.

1. Precizati normele de securitate si sdndtate in munca pe care le-ati
respectat in timpul lucrului.
2. Completati proiectiile care lipsesc din figura alaturata.

Studiu de caz: Metode de reducere a costului
Culegerea informatiilor

Calculul costului pentru produsul din lemn addpost — hranitoare
pentru pasdarele se face urmarind lista de materiale folosite. Studiind

site-uri si magazine de specialitate, au fost identificate preturile dinta-  Reprezentarea in epurd a hrdnitoarei

belul de mai jos:

Materiale Pret unitar (lei)
Placaj brut din lemn de plop 1200 x 600 X 4 mm 35 lei/bucata
Scandura 2 000 x 100 x 20 mm 22,36 lei /bucata
Rigle 2 000 x 20 x 20 mm 5,90 lei /bucata
Profil lemn rotund fag @ 10 mm - 1000 mm 3,50 lei/bucata
Cuie pentru lemn 50 mm 7,51 lei/kg
Adeziv pentru lemn, rezistent la apa 15,90 lei/bucata
Betisoare din lemn pentru artizanat |=18 mm, L=150 mm 0,12 lei/bucata
Lac incolor pentru lemn, pentru protectie interior/exterior, 0,75 | 25 lei/cutia

Total

Discutarea si analiza cazului

pentru pdsari

Necesar  Pret total (lei)
1buc. 35
1buc. 22,36
1buc. 5,90
1buc. 3,50
0,25 kg 2
1 buc. 15,9
150 buc. 19
1 cutie 25
128,66

Profesorul pune in discutie tema cheltuielilor pentru realizarea produsului: ce materiale se pot folosi

pentru a avea cheltuieli minime, raportul calitate — pret etc.
Stabilirea variantelor de solutionare
Identificati solutii de reducere a cheltuielilor si analizati variantele propuse.
Alegerea solutiilor optime

In urma discutiilor, luati decizii concrete legate de eliminarea cheltuielilor nejustificate, de materialele
care pot fi inlocuite (studiind raportul calitate — pret) si de solutiile tehnologice care pot reduce cheltuielile,

fard a afecta calitatea produsului.



Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor

din materiale lemnoase. Analiza de produs

In prezent, consumatorii sunt foarte exigenti si prefera produse din
lemn care sd fie atat placute, cat si durabile.

Gama de produse finite realizate din lemn este foarte variata: mo-
bilier, articole pentru uz casnic, instrumente muzicale, articole sportive,
ambalaje, produse ornamentale, jucarii, rechizite scolare etc.

Calitatea produselor din lemn depinde de o serie de factori: struc-
tura si proprietatile materialelor, procesul tehnologic de fabricare, per-
formanta utilajelor, pregdtirea profesionala a lucratorilor, conditiile de
transport si depozitare etc.

Evaluarea
produselor

Promovarea

Valorificarea

® calitatea lemnului utilizat: tipul de lemn si caracteristicile sale;

® tratamentele de protectie si finisaj si modul Tn care acestea
protejeaza lemnul impotriva umiditatii, insectelor etc.;

® proprietatile mecanice si chimice ale produsului (rezistenta la
impact, flexibilitatea, stabilitatea dimensionala etc.).

® anunturi Tn reviste de specialitate, ziare, pliante;
® afisaj stradal;

® spoturi publicitare la radio si televiziune;

® platforme de comert online;

® materiale publicitare distribuite Tn cutiile postale;
® reclame pe retelele de socializare;

® pavilioane amenajate Tn cadrul targurilor nationale si interna-
tionale;

® bannere;
® expozitii locale etc.

® colaborare cu magazine de profil;

® vanzare directa catre consumatori;

® participare la targuri sau evenimente locale;
® expuneri in expozitii.

Inainte de a achizitiona un produs din lemn, este important si ne
asiguram cd acesta indeplineste toate cerintele noastre.

Q stiati ca?
® Matrioska este o papusa din lemn, viu
colorata, goala pe interior, in care sunt
introduse alte papusi. O jucdrie poate
fi compusa din trei pana la douazeci si
patru de papusi pictate manual. Aceasta
papusa este unul dintre cele mai cunos-
cute simboluri are Rusiei.

® in tabara de sculpturd ,Vatra daci-
lor” sunt expuse in aer liber sculpturi
ce amintesc de simbolurile dacice stra-
vechi: Hora Dacilor, Decebal, Zamolxis,
Stalpul Cerului, Zeita Fertilitatii sau Fe-
meia Daca.

Evaluarea unui produs




Fisa de analiza este un instrument esential in alegerea unui produs
de calitate, durabil si sigur si de aceea este important sa evaluam atent
toate componentele sale.

Un produs de calitate trebuie sa fie compatibil cu noile cerinte ale pie-
tei, sa satisfacd optiunile cumparatorilor, sa fie in pas cu noile tendinte
de fabricatie si sa fie competitiv cu alte produse de acelasi tip.

FISA DE ANALIZA

® Denumirea produsului: Raft multifunctional cu trei niveluri
® Gama de produse: rafturi si etajere pentru living/birou

® Utilizare: suport pentru carti si obiecte decorative

@ Materiale folosite:

- materiale de baza: MDF, lemn rotund de bambus

- materiale auxiliare: aracet, lac incolor

20 ® Alcatuire constructiva: 3 rafturi, &4 picioare

® Forma: forma de A, rafturi dreptunghiulare 800x400x10 mm, picioare @ 20,
1140 mm lungime, inclinate la 15°.

® Prezentare: in magazine de profil, dezasamblat, ambalat Tn cutii de carton, cu
eticheta

® Pret: 120 lei
® Disfunctionalitati posibile: fisuri, lac neuniform, imperfectiuni ale finisajului etc.

e Calitatea produselor din lemn depinde de o serie de factori: struc-
tura si proprietatile materialelor, procesul tehnologic de fabricatie,
performanta utilajelor, pregatirea profesionala a lucratorilor, conditii-
le de transport si depozitare etc.

e Promovarea presupune prezentarea produselor din lemn, prin
diferite mijloace, potentialilor clienti.

e Valorificarea produselor din lemn se face prin autoconsum, co-
mercializare, targuri, expozitii.

Reclama, cheia succesului in comert!
Promovarea pe platforme on-line Realizati un text pentru promovarea produsului raft multifunctio-

o nal cu trei niveluri.
¥ Dictionar
Banner - fasie lunga de panza pe care Em_
este scris un mesaj, un slogan publicitar

etc.

Intocmiti o fisd de analizd pentru un produs simplu din lemn,
functional si atractiv, din camera/locuinta voastra.
Realizati reclama produsului si inregistrati un spot publicitar.

Spot publicitar - scurt mesaj publicitar
audiovizual, difuzat la radio sau televizi-
une, cu o durata de 2-3 min.
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Estetica produselor din materiale lemnoase.

Tehnologii artizanale pentru realizarea produselor

cu specific traditional

Aspectul estetic al produselor din lemn se poate obtine cu ajutorul
ornamentelor. Prin tehnici si procedee de decorare, motivele ornamen-
tale geometrice, figurale (cu figuri) sau inspirate din natura formeaza
diferite aranjamente decorative:

sculptura: cioplirea si modelarea materialului lemnos, rezultand
reprezentdri tridimensionale, de diferite indltimi si adancimi;

traforare: decuparea unui motiv decorativ dintr-o placa subtire de
lemn;

pirogravare: decorarea suprafetelor unor obiecte de lemn, cu un
instrument special cu varf incins;

furniruire decorativa: acoperirea suprafetelor cu furnire estetice;

incrustare: inserarea unor bucati mici din lemn exotic, os, fildes,
sidef, metale, fara ca acestea sa iasa in relief;

intarsie: decorarea cu detalii din lemn cu textura si culoare diferitd;

lacuire: suprapunerea succesiva de lacuri pe baza de rdsini natura-
le, in pelicula groasa, mata sau opaca;

pictare: acoperirea suprafetelor de lemn cu vopsele acrilice sau pe
baza de ulei.

Poporul roman a dezvoltat de-a lungul timpului mestesugul prelu-
crarii lemnului, utilizand diferite tehnologii artizanale, pentru a obtine
produse de o rara frumusete:

cioplirea si modelarea lemnului cu ajutorul daltilor si a cutitelor,
pentru a realiza mese, scaune, dulapuri, lazi de zestre etc.

sculptura, utilizata pentru a crea obiecte de uz casnic, mobilier bi-
sericesc, porti etc.

pictura pe lemn, pentru realizarea de icoane sau pentru ornamen-
tarea diferitelor obiecte;

impletirea nuielelor de rachita sau alun, pentru a confectiona co-
suri, garduri, usite pentru dulapuri, etajere etc.

utilizarea crengilor si a radacinilor cu forme deosebite, pentru a
crea produse realizate dintr-o singura bucata: suport de cani, rame de
tablouri, statuete etc.

Mesterii populari creeaza numeroase obiecte din lemn: vaze, farfu-
rii, butoiase, jucarii, leagane, instrumente muzicale etc., impodobite cu

_.*‘,_.'__'__
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Motiv geometric si vegetal pe lemn




Bucium

Banca din lemn pictat

Tehnica intarsiei

Bucium - instrument muzical de suflat
sub forma unui tub lung, realizat din
coaja de tei.

Rasina epoxidica - produs industrial
format din doua componente (rasina si
agentul de intdrire), utilizat in diverse
domenii.

motive geometrice (romb, cerc, linii frante sau curbe, rozete, stele, etc.)
sau vegetale (flori, frunze, arbori etc.) .
Acestia pastreaza si transmit mai departe traditiile locale.

() in Moldova, existd o traditie bogata in pictarea de icoane pe lemn,
de piese decorative, podoabe si ornamente din lemn cu motive florale
sau geometrice.

() in Maramures, mesterii realizeaza porti sculptate, cirute traditio-
nale, scaune, mese si dulapuri cu design traditional maramuresean.

() Mesterii din Muntenia construiesc din lemn roti de caruta, raz-
boaie de tesut, ustensile de bucdtarie etc.

() in Banat se produc instrumente muzicale (fluier, bucium etc.),
mobilier pictat, obiecte decorative pentru interioarele traditionale.

() in Dobrogea, mestesugurile traditionale sunt legate de realizarea de
cosuri, porti sculptate, detalii de lemn la ferestre, scaune si barci de pescuit.

() in Oltenia, mesterii produc vase, piese de mobilier, jucarii popula-
re, cutii si farfurii decorative etc.

Inovatiile din tehnologia de prelucrare a lemnului au permis noi po-

sibilitati de utilizare a lemnului:

mobilier din lemn reciclat;

case ecologice (bioconstructii);

articole ecologice de imbracaminte din fibre de lemn;

carcase pentru smartphone-uri sau laptopuri;

corpuri de iluminat cu forme complexe;

bijuterii din lemn (inele, cercei, pandantive etc.);

jucarii personalizate, care incurajeaza creativitatea.

Tehnicile inovatoare de decorare a produselor din lemn ofera posi-

bilitatea personalizarii obiectelor prin:

gravare/sculptare/pirogravare cu ajutorul unor scule care primesc
comanda de la un calculator;

transfer de imagini/fotografii pe obiecte din lemn;

adaugare de accesorii (butoane, manere decorative etc.);

ardere superficiala a lemnului pentru a scoate in evidentd fibra
lemnoasa;

decoratiuni cu sfoard sau franghie, pentru a crea un aspect rustic;

decoratii cu decupaje din hartie care se sigileaza cu un strat de lac;

combinatii de lemn si sticld, metal sau rdsini epoxidice.

Prelucrarea lemnului ramane una dintre ocupatiile de baza ale oame-
nilor de la munte, care promoveaza arta traditionala, imbinand-o creativ
Ccu cea contemporand, pentru a crea produse unice.



e Cele mai utilizate tehnici si procedee de decorare sunt: sculptura,
traforarea, gravarea, pirogravarea, furniruirea decorativa, incrustarea,
intarsia, lacuirea, pictarea.

® Mesterii populari pdstreaza si transmit mai departe traditiile fie-
carei regiuni.

e Tehnicile inovatoare de decorare a produselor din lemn ofera po-
sibilitatea unor noi utilizari si a personalizarii obiectelor.

1. Folosind internetul, realizati un tur virtual al Muzeului ,Arta
Lemnului” din orasul Campulung Moldovenesc. Identificati si notati
in caiete cinci exemple de produse traditionale realizate din lemn si
modalitatile de ornamentare a acestora.

2. Realizati un eseu cu titlul ,Poarta maramureseand — simbol al
frumosului romdanesc”, dupa urmatorul plan de idei:

a. alcatuire constructiva;

b. motive decorative in ornamentica portilor maramuresene;

c. simbolistica portii maramuresene (semnificatii);

d. traditii si obiceiuri.
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1. Armonie cromatica in bucatarie

Realizati ustensile de bucdtarie decorative pe care sd le expuneti
intr-un spatiu adecvat.

a. Pictati obiectele din lemn (lingurd, spatula, furculita, facdlet etc.)
integral sau doar pe manere, utilizdnd motive ornamentale traditio-
nale din zona voastra.

b. Pe un tocdtor nou de lemn, desenati cu creionul motive orna-
mentale traditionale romanesti. Urmariti tehnica pirogravarii lem-
nului prezentata in filmul din linkul https:;//www.shutterstock.com/
ro/video/clip-1047897427-wood-burning-process-workshop si apoi
ornamentati suportul de lemn cu ajutorul unui creion de pirogravat,
respectand normele de securitate si sandtate in munca.

2. Culori, de sarbatori!

Realizati ornamente din lemn pentru bradul de Craciun, masa de
Paste sau alte ocazii festive, utilizand diferite tehnici de decorare. Ex-
puneti produsele realizate la targurile tematice organizate in scoala.

® Cimitirul Vesel din localitatea Sapanta,
jud. Maramures, este faimos pentru cru-
cile sculptate din lemn de stejar, viu co-
lorate, ornamentate cu picturi naive si
versuri umoristice care nareaza scene

din viata si ocupatia persoanelor inhu-
mate.

Ornamente de Crdaciun
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Activitati, ocupatii, meserii specifice domeniului realizarii

produselor din materiale lemnoase

® Pe 19 februarie sarbatorim Ziua Nati-
onald Constantin Brancusi. Supranumit
»Sculptorul sufletului romanesc”, aces-
ta a realizat si numeroase sculpturi Tn
lemn, adesea de inspiratie folclorica
(,Regele regilor”, , Vrdjitoarea” ,Adam si
Eva” etc).

N s

Atelierul lui Brancusi (Paris)

Omul prelucreaza lemnul din cele mai vechi timpuri. Pe langa mes-
terii din atelierele traditionale, progresele tehnologice au dus la aparitia
unor noi calificdri si profesionisti care dau lemnului o noud valoare.

In industria lemnului exista specialisti implicati in taierea lemnului,
in prelucrarea masei lemnoase, precum si in realizarea produselor finite.

Tamplarul creeaza mobilier, usi, ferestre si alte articole de tamplarie.

Dulgherul realizeaza structuri din lemn pentru constructii (schele,
podele, pereti, acoperisuri etc.).

Rotarul lucreaza roti, carute, care.

Inginerul in industria lemnului proiecteaza si supravegheaza exe-
cutarea de produse finite, elaboreaza si imbunatateste tehnologiile de
fabricare, propune masuri pentru imbunatatirea desfasurdrii activitatii.

Tehnicianul din industria lemnului planifica si organizeaza fluxul
tehnologic, supravegheaza liniile semiautomate si automate de produc-
tie, elaboreaza documentatia tehnica pentru diverse produse etc.

Constructorul de ambarcatiuni proiecteaza si construieste la co-
mandd ambarcatiuni.

Sculptorul in lemn creeaza opere de arta sau decoratiuni.

In fiecare domeniu de utilizare a lemnului exista ocupatii/activitati
specifice si personal calificat care contribuie la realizarea proiectelor du-
rabile si de calitate.

Explorare in lumea lemnului

Organizati o lectie-vizita la o fabrica de mobila din apropiere, pen-
tru a intra in contact cu profesionistii care prelucreaza lemnul.

Redactati un referat in care sa descrieti specificul activitatilor des-
fasurate in unitatea vizitata.

Folosind internetul, cautati site-uri specializate in oferte de locuride
munca. Identificati angajatorii din localitatea sau zona voastra de do-
miciliu si activitati/ocupatii din domeniul prelucrarii lemnului care
v-ar interesa pentru viitor. Argumentati preferinta.



Tema: Drumul lemnului din padure pana la produsul finit

Se imparte colectivul de elevi in 6 grupe. Fiecare grupa va prezenta cate un aspect legat de tehnologia de
prelucrare a lemnului si de produsele realizate din materiale lemnoase, urmarind imaginea de mai jos:

EVALUARE

Materiale lemnoase

Tehnologii de executie a produselor

Norme de securitate si sanatate in munca

Traditional si modern in prelucrarea lemnului

Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor

Ocupatii si meserii

PROIECTUL VOSTRU - Minibiblioteca stradala

Amenajati in sala de clasa un spatiu care sa reprezinte o strada si asezati minibibliotecile de
o parte si de alta a acesteia. Fiecare grupa isi prezinta lucrarea.

Turul galeriei: Elevii viziteaza galeria si analizeaza fiecare minibibliotecd. Fiecare grupad isi reexamineaza
propria lucrare prin comparatie cu a celorlalte grupe si, valorificAind comentariile vizitatorilor, completeaza
rubrica ,Autoevaluare” din grila de notare si evaluare.

Nr. crt.

£ [ [

RORIECORISNINC

11.
12.
TOTAL

Sarcina de lucru
Stabilirea corecta a dimensiunilor minibibliotecii
Realizarea corecta a schitei
Realizarea corecta a reprezentarii in epura

Stabilirea listei de materiale

Calculul bugetului de venituri si cheltuieli, cu iden-
tificarea surselor de venit pentru finantarea lucrarii

Completarea corecta a fisei tehnologice
Calculul bugetului de timp

Realizarea unui grafic de lucru

Realizarea corecta a minibibliotecii stradale
Estetica lucrarii

Respectarea termenelor calendaristice

Originalitate

Punctaj

5
5
15
5

5

15
5
5

25
5
5
5

100

Autoevaluare Evaluare

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in nota (100 p = nota 10).

Fixati minibibliotecile in diferite zone din curtea scolii sau din localitate, sarbatorind astfel Ziua Internati-
onald a Cititului Impreuna (ZICI).

Observati! O carte nu este doar un prieten, o carte iti poate aduce prieteni!




Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

A. Incercuiti litera corespunzitoare rispunsului corect la enunturile de mai jos. (5 x 3 puncte = 15 puncte)
1. Este arbore din specia rasinoase:

a. stejar; b. fag; C. nug; d. molid.

2. Gaurirea este operatie de:

a. pregatire; b. prelucrare; c. finisare; d. valorificare.
3. Valorificarea produselor se poate face prin:

a. pret; b. publicatii; c. comercializare;  d. promovare.
4. Cheresteaua se obtine prin taierea lemnului pe directie:

a. transversalg; b. longitudinalg; c. perpendiculard; d. dreapta.

5. Debitarea lemnului se realizeaza cu:

a. fierastraul; b. rindeaua; c. dalta; d. burghiul.

B. C|t|t| cu atentie afirmatiile de mai jos si notati in dreptul fiecareia litera A daca afirmatia este considerata ade-
varata si litera F daci aflrmatla este considerata falsa. (5x3 puncte = 15 puncte)

1. Datoritd proprietatilor acustice, lemnul este utilizat in constructii.

2. Lemnul uscat este un bun izolator electric.

3. Prin pierderea apei, lemnul isi mareste dimensiunile si volumul.

4, Pirogravarea consta in decuparea unui motiv decorativ dintr-o placa subtire de lemn.
5. Panelul este obtinut dintr-un miez de sipci de rasinoase, acoperit cu furnire tehnice.

Inscrletl in spatiul din stanga cifrelor corespunzatoare act|V|tat|lor din domeniul prelucrarii lemnului din coloana

A, litera din coloana B care corespunde denumirii ocupatiilor din acest domeniu. (5 x 3 puncte = 15 puncte)
A B
1. proiecteaza si supravegheaza executarea produselor finite a. dulgher
e s b. inginer

2. lucreaza roti, carute, care -

’ ’ o c. tamplar
3. creeaza opere de arta sau decoratiuni d. tehnician
4. creeaza mobilier, usi, ferestre e. sculptor
5. realizeaza structuri de lemn pentru constructii f. rotar

Prelucrarea lemnului este o arta si o traditie veche de secole, care a evoluat de-a
lungul timpului.

1. Descrieti tehnologiile traditionale de prelucrare a lemnului. (15 puncte)
2. Prezentati modalitatile de ornamentare a produselor traditionale din lemn.
(15 puncte)

3. Descrieti specificul diferitelor zone geografice din tara noastra in arta prelucrarii
lemnului. (15 puncte)
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B Metale si produse din |
materiale metalice

1. Proiectul vostru — Orchestra de tinichea
2. Materiale metalice

3. Tehnologii de executie a produselor din materiale meta-

PROIECTUL VOSTRU lice. Securitatea si sanatatea in munca, norme de preve-

orch enich nire si stingere a incendiilor
rchestra de tinichea 4, Atelier de executie a produselor din materiale metalice.

Fisa tehnologica

5. Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor din
materiale metalice. Analiza de produs

6. Estetica produselor din materiale metalice. Tehnologii arti-
zanale pentru realizarea produselor cu specific traditional

7. Activitati, ocupatii, meserii specifice domeniului realizarii
produselor din materiale metalice

8. Recapitulare

9. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

2 Executarea de produse utile si/sau creative prin activitati de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu sprijinul profesorului;

2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achi-
zitii din matematica si stiinte;

< Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

< Transferarea in contexte previzibile a masurilor specifice de securitate in munca, de prevenire si stingere a
incendiilor;

< Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata muncii
din prezent si viitor;

2 Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului.
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Muzica este o sursd de inspiratie si bucurie in viata noastrd cotidiana.
Orchestra este un colectiv de instrumentisti care executa impreuna compozitii mu- iy
icale. A t te s3 faci viat i f < ut ! icienil iali urmareste derularea
zicale. Aceasta poate sa ne faca viata mai frumoasa, cu ajutorul muzicienilor si al in- =, civitstitor, indruma s
strumentelor lor: instrumente cu coarde, instrumente de suflat, percutii, uneori pian sprijina elevii in indepli-
sau orgad. nirea sarcinilor de lucru,
Veti crea o orchestra cu muzicieni realizati din materiale metalice, pentru a promo- pe durata desfasurdrii

C ) o activitatii.
va muzica si educatia muzicala.

Orchestra de tinichea

e Tema proiectului: Muzicienii si instrumentele lor

e Mod de lucru: individual

e Timp de lucru: 4 sdptamani

e Materiale si scule/instrumente necesare: cutii de conservd, carton,
hartie colorata, capace pentru borcane, conductori electrici, suruburi, pi-
ulite, arcuri, piese recuperate din aparate electronice vechi, adeziv, vop-
sele, carton, hartie colorata, alte materiale, cleste patent etc.

e Planul tematicii:

1. Colectati materiale metalice, piese refolosibile din metal si deseuri electronice existente in gospodarie.

2. Folosind ca sursa de documentare internetul, identificati muzicienii din diferite tipuri de orchestre.

3. Alegeti muzicianul pe care il veti reprezenta, utilizand materialele colectate.

4. Realizati schita produselor si stabiliti necesarul de materiale, atat pentru muzician, cat si pentru instru-
mentul sau muzical.

5. Calculati bugetul de venituri si cheltuieli, utilizand materialele existente in gospodarie. Pentru materialele
achizitionate, analizati raportul calitate — pret. Identificati surse de venit pentru finantarea lucrarii.

6. Completati fisa tehnologica si calculati bugetul de timp.

7. Realizati muzicienii si instrumentele lor, respectand normele de sanatate si securitate in munca in timpul lucrului.
8. Fixati lucrarea pe un suport, astfel incat sa aiba stabilitate.

9. Realizati un poster in care sa prezentati trei informatii esentiale legate de instrumentul muzical realizat, pe
care le cunoasteti de la educatie muzicald sau pe care le-ati aflat prin activitate independenta de documentare.
10. Prezentati colegilor lucrarile voastre.

Norme de sanatate si securitate in munca:
© Se va utiliza echipament de protectie (halat, manusi, oche- @ Se va evita contactul ochilor cu adezivi sau vopsele (pot

lari); contine substante toxice);
© Se va verifica daca uneltele sunt in perfecta stare; © Se va pastra ordinea la locul de munca si se va asigura
© Se vor manevra cu atentie produsele metalice cu varfuri curatenia (a finalul lucrului.

ascutite si muchii taioase;
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Materiale metalice

Perioada in care oamenii au descoperit metalele si prelucrarea lor
este cunoscuta sub numele de epoca metalelor. Aceasta a determinat
schimbari importante in evolutia tehnologiilor.

Metalele se gasesc in scoarta terestra sub formd de minereuri, din
care se pot extrage unul sau mai multe metale sau combinatii ale acestora.

Majoritatea metalelor nu se utilizeaza in stare purd, ci sub forma de aliaje.

Aliajele metalice sunt amestecuri de metale sau de metale si neme-
tale, in care metalul este in proportia cea mai mare.

Materialele metalice se pot clasifica in:

e materiale metalice feroase: fierul si aliajele sale;

e materiale metalice neferoase: cuprul, aluminiul, staniul, plumbul,
zincul, aurul, argintul, platina etc. si aliajele lor.

Printre cele mai utilizate metale se numara fierul, cuprul, aluminiul,
argintul, in compusi metalici sau sub forma de aliaje.

Fierul este un metal moale si din acest motiv se foloseste in principal
sub forma de aliaje fier — carbon.

Fonta este un aliaj al fierului cu carbonul, cu un continut de carbon
mai mare de 2,11%. Aceasta se obtine intr-o instalatie speciala pen-
tru topirea minereurilor si extragerea metalelor, numita furnal. Furna-
lul este un cuptor metalurgic in care se introduc minereuri de fier, cocs
metalurgic (carbune artificial) si calcar. Produsele finite sunt fonta bru-
td in stare lichida, zgura si gazul de furnal. Fonta poate fi turnata in lin-
gouri sau in piese de diferite forme.

Otelul se obtine prin topirea fontei in cuptoare electrice, convertizoa-
re, cuptoare Siemens-Martin, cu reducerea continutului de carbon sub
2,11%. Otelurile pot sa contind si alte metale: crom, vanadiu, molibden,
nichel, wolfram etc.

Cuprul (arama) se obtine prin procesarea minereurilor polimetali-
ce sau a piritelor cuprifere. Principalele aliaje ale cuprului sunt bronzul
(cupru-staniu) si alama (cupru-zinc).

Aluminiul se obtine cel mai adesea din minereul numit bauxi-
ta. Intr-o prima etapa, minereul este rafinat pentru a obtine oxidul de
aluminiu (alumina), apoi urmeaza un proces electrolitic de obtinere a
aluminiului pur. Aliajele cele mai utilizate sunt duraluminiu (alumi-
niu-cupru), siluminiu (aluminiu-siliciu), aliajele aluminiului cu man-
gan/magneziu etc.

Exploatare de minereu de fier

Minereu de
fier,
fier vechi,
cocs, calcar

Gaze
reziduale

Aer cald Zgura

Fonta
topita

Furnal

& Dictionar

Cocs - produs solid obtinut din carbu-
ne de pamant, reziduuri de petrol etc.
prin incalzire la temperaturi Tnalte.

Pirite cuprifere



Metale si produse din materiale metalice ~ Unitatea 4

Culoarea metalelor

Fire conductoare din cupru

Conducte ruginite

® Ramura metalurgiei care se ocupa cu
extragerea si prelucrarea fierului si a ali-
ajelor sale se numeste siderurgie.

Pentru a fi mai usor de depozitat, transportat si prelucrat ulterior, me-
talele si aliajele se toarna in lingouri.

Metalurgia este stiinta care se ocupa cu extragerea si prelucrarea me-
talelor, precum si cu studiul proprietatilor acestora.

Proprietatile materialelor metalice

La temperatura mediului, materialele metalice sunt, de obicei, in sta-
re solida, cu exceptia mercurului, care este lichid.

Proprietati fizice si chimice

Culoarea - variaza de la cenusiu-inchis la alb stralucitor; exceptie fac
aurul (galben) si cuprul (rosiatic).

Luciul metalic — apare ca urmare a reflectdrii luminii si se accentu-
eaza prin lustruire.

Fuzibilitatea - proprietatea materialelor metalice de a trece din stare
solida in stare lichida. Temperatura de topire este caracteristica fiecarui
metal in parte. Cel mai greu fuzibil este wolframul (3 410°C).

Dilatarea termica - proprietatea materialelor metalice de a-si mari
dimensiunile la cresterea temperaturii.

Conductibilitatea termica — materialele metalice sunt bune condu-
catoare de caldura.

Conductibilitatea electrica — proprietatea materialelor metalice de a
conduce curentul electric. La temperatura ambianta, cele mai bune con-
ductoare electrice sunt argintul, cuprul, aurul, aluminiul.

Magnetismul — proprietatea materialelor metalice de a interactiona
cu campul magnetic.

Rezistenta la coroziune — proprietatea materialelor metalice (cu ex-
ceptia aurului si platinei) de a se degrada sub actiunea agentilor atmos-
ferici si chimici din mediul inconjurator. In contact cu aerul si umidita-
tea, la suprafata metalului se formeaza un strat subtire de oxid: fierul
si otelul ruginesc, cuprul capdta o culoare verzuie, argintul, aluminiul,
zincul, plumbul isi pierd treptat luciul metalic etc.

Proprietati mecanice

Elasticitatea — proprietatea materialelor metalice de a-si schimba
forma sub actiunea unor forte exterioare si de a reveni la forma initiala
dupa inlaturarea acestora.

Plasticitatea — proprietatea materialelor metalice de a-si schimba
forma sub actiunea unor forte exterioare si de a ramane deformat dupa
inlaturarea acestora.

Duritatea — proprietatea materialului de a se opune patrunderii unui
corp strain mai tare decat el, care tinde sa ii deformeze suprafata.

Rezistenta — proprietatea materialelor metalice de a se opune defor-
marii sau ruperii sub actiunea unor forte exterioare.
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Proprietati tehnologice

Turnabilitatea (capacitatea de turnare) — proprietatea materialelor
metalice de a fi turnate in forme.

Sudabilitatea — proprietatea materialelor metalice de a se imbina
nedemontabil, prin topire locala.

Forjabilitatea — proprietatea materialelor metalice de a se deforma
plastic la cald sau la rece, prin lovire sau presare.

Prelucrabilitatea prin aschiere — proprietatea materialelor metalice
de a fi prelucrate prin gaurire, strunjire, frezare etc.

Maleabilitatea — proprietatea materialelor metalice de a putea fi pre-
lucrate in foi subtiri, prin procedeul numit laminare. Foarte maleabile
sunt: staniul, aurul, aluminiul, cuprul, argintul, alama, otelul.

Ductibilitatea — proprietatea materialelor metalice de a putea fi trase
in fire subtiri (sarma), prin procedeul numit trefilare.

Materialele metalice sunt utilizate in domenii diverse: de la constructii
de masini la tehnica medicala si biologie, de la minerit la energie nucleara
si tehnologie spatiala, de la electronicd sau agricultura la mobilier si arta.

® Materialele metalice sunt de doud tipuri: feroase (fierul si aliajele
sale) si neferoase (cuprul, aluminiul, metalele nobile etc. si aliajele lor).

e La temperatura mediului, materialele metalice sunt in stare so-
lidd (cu exceptia mercurului) si sunt caracterizate, in principal, prin
luciu metalic, conductibilitate termicad si electrica foarte bune si prin
proprietati mecanice si tehnologice speciale.

STIU — VREAU SA STIU — AM INVATAT

Desenati pe tabla si in caiete un tabel cu rubricile: Stiu, Vreau sa
stiu, Am invatat. Completati tabelul pe parcursul lectiei.

Notati in coloana ,STIU” tot ceea ce stiti despre tema Materiale
metalice, iar in coloana ,VREAU SA STIU” formulati intrebari despre
ce ati dori sa aflati legat de tema propusa. La sfarsitul lectiei, raspun-
detila aceste intrebari si notati raspunsurile in coloana ,AM INVATAT”.

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
Sa exemplific metale | Utilizarile principalelor me- | Proprietatile materiale-
din Tabelul Periodic al | tale lor metalice
Elementelor

Daca in coloana ,VREAU SA STIU” au rdmas intrebari fira raspuns,
clarificati aceste aspecte impreuna cu colegii si profesorul.

Prelucrare prin forjare

Q Sstiati ca?

® Argintul are proprietati antibacterie-
ne, antiseptice si dezinfectante. Pana la
descoperirea penicilinei, argintul a fost
singurul dezinfectant cunoscut.

v )
Argintul — metal antibacterian

® Organismul uman contine suficient
fier pentru a face un cui de 3 centimetri.

® Smaltuirea (emailarea) este o metoda
de prevenire a coroziunii vaselor de bu-
catarie realizate din metal.

Vase emailate
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Investigatia

Veti desfasura o activitate de investigare pentru a descoperi proprietatile si utilizdrile celor mai importante
materiale metalice.

Tematica: Cel mai ,pretios” metal din casa mea Grupa Tematica
Materiale necesare: dispozitiv conectat la internet, foi de |Grupa? Fierul si aliajele sale

scris, foi de flipchart, creioane colorate, mici obiecte si deseuri | GruPa2 Cuprulsi aliajele sale

de materiale metalice existente in gospodarie Grupa 3 Aluminiul si aliajele sale
Timp de lucru: doud ore Grupa & Staniul, plumbul, wolframul
Mod de lucru: pe grupe de 4-5 elevi Grupa s Metale pretioase

Fiecare grupa va desfasura o activitate de investigare legata de o grupa de materiale metalice.

Planul investigatiei Schema de notare
Sarcina de lucru Punctaj

Realizati o fisa de investigare care sa cuprinda:

- un scurt istoric al metalului si al aliajelor sale; 10

- proprietatile materialelor metalice; 10

- domeniile de utilizare a materialelor metalice; 10

- utilizarile si importanta materialelor metalice Tn gospodarie. 10
Realizati o colectie de mostre de materiale metalice, utilizind mici obiecte si deseuri existente in gospodarie 20
Creati un poster cu titlul Cel mai ,pretios” material metalic din gospoddrie 20
Realizati un produs simplu utilizdnd materialele metalice investigate 20

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in notd (100 p = nota 10).
Stabiliti sarcini clare pentru membrii grupelor.

Sarcini in cadrul grupei
Elev1 Prezinta istoricul metalului si al aliajelor sale
Elev 2 Prezinta proprietatile materialelor metalice
Elev3 Prezinta domeniile de utilizare a materialelor metalice
Elev 4 Prezinta utilizarile si importanta materialelor metalice in gospodarie
Elev 5 Realizeaza un produs simplu
Toti elevii |Realizeaza colectia de mostre, creeaza posterul de prezentare

-----

MOSTRE DE MATERINLE METALICE Tn timpul activitatii, profesorul va observa activitatea voastra,
DIN urmarind toate aspectele din tabelul de mai jos.
GOSPOW PROPR] E Atitudinea elevului fata de sarcina de lucru Da| Nu
T ., A urmat instructiunile
_ ﬁ) s s A cerut ajutor atunci cand a avut nevoie

~ 1 |Acooperat cu colegii
A asteptat sa-i vina randul pentru a utiliza materiale
! ATmpartit materialele cu colegii

: ;
B < obeed ke doi, A Tncercat activitati noi
i ..g h-’\ho Jo!.‘;, J‘ Suc — 'A - -
D |§ ; A dus activitatea pana la capat
;% iy i .g, &%e A pus echipamentele la locul lor dupa utilizare
"i‘s' Okt et A facut curat la locul de munca
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- Tehnologii de executie a produselor din materiale metalice.

Securitatea si sanatatea in munca, norme de prevenire
si stingere a incendiilor

Metalele au un rol important in dezvoltarea tehnologica si economica
a societatii moderne.

Produsele din materiale metalice se obtin prin procedee de turnare,
deformare plastica la cald/rece, aschiere etc. in intreprinderi de produc-
tie industriala sau in ateliere de prelucrare a metalelor. Din materialele
metalice se pot realiza diverse semifabricate: profile, bare, tevi, table,
benzi, sarma, discuri etc., care vor fi prelucrate ulterior in scopul obtine-
rii produselor finite.

Tehnologia transformarii semifabricatelor in produse finite cuprinde
operatiile de pregatire, prelucrare si finisare.

OPERATII DE PREGATIRE

1. Curatarea suprafetelor: sunt inldturati oxizii, grasimile si impu-
ritatile de pe suprafetele semifabricatelor, prin procedee manuale (cu
peria de sarma, hartie abraziva, polizoare), mecanice, termice, chimice,
hidraulice.

2. Indreptarea: sunt inlaturate deformatiile semifabricatelor, prin
actiunea unor forte exterioare; se executa manual sau mecanic, folosind
placa de indreptat, nicovala, ciocanul, presa etc.

3. Trasarea: pe suprafata semifabricatului este conturata forma pie-
sei prin linii si puncte, pe baza desenului de executie, cu ajutorul acului
de trasat, a punctatorului, compasului etc.

Curdtare suprafete metalice

OPERATII DE PRELUCRARE

1. Debitarea (taierea): separarea unor bucati mai mici dintr-un se-
mifabricat, cu dimensiuni si forme prestabilite; se realizeaza manual (cu
foarfeca de mang, fierastrau manual, fierdstrau electric, foarfeca-ghiloti-
nd, mecanic, termic, cu laser, cu jet de apa.

2. Indoirea: modificarea formei si dimensiunilor semifabricatelor; se
poate executa manual sau mecanic, la rece sau la cald, utilizand nicova-
le, ciocane, menghine, prese manuale, masini de indoit.

3. Pilirea indepartarea adaosului de material metalic, sub forma de _
aschii foarte fine, cu ajutorul sculelor manuale numite pile. Indoire mecanicd
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Polizare mecanicd

Gaurire

Atelier de confectii metalice

4. Polizarea: ajustarea si imbunatatirea calitatii suprafetelor prin in-
laturarea unui strat de metal sub forma de aschii; se executa manual (cu
ajutorul pietrelor abrazive) sau mecanic (cu masini de polizat).

5. Gaurirea: executarea unor gauri in materialul metalic; se executa
manual sau mecanic, cu ajutorul unor scule aschietoare numite burghie.

6. Filetarea: operatia de obtinere a unui filet pe suprafata exterioara
sau interioara a unei piese; se executa manual sau mecanic, cu utiliza-
rea unor scule aschietoare numite tarod (pentru filet interior) si filiera
(pentru filet exterior).

7. Imbinarea pieselor metalice: se poate face prin asamblare demon-
tabila (cu surub si piulita) sau nedemontabila (lipire, sudare etc.).

OPERATII DE FINISARE

1. Slefuirea: urmareste imbundtdtirea calitdtii suprafetelor; se poate
realiza manual (cu hartie sau panza de slefuit) sau mecanic (cu discuri
abrazive montate la polizor).

2. Lustruirea: finisare superioara, cu ajutorul unor paste abrazive
aplicate pe un disc de postav sau alta tesaturd, pentru a obtine o supra-
fata lucioasa; se realizeaza manual sau mecanic.

Atelierul de confectii metalice este destinat executarii unor lucrari
sau operatii cu scopul obtinerii de piese sau produse finite din materiale
metalice: rafturi, panouri publicitare, porti, grilaje, balustrade, usi, gar-
duri, gratare, rezervoare, hale metalice etc.

Atelierul trebuie sa fie dotat cu scule, unelte, dispozitive si echipa-
mente necesare pentru taiere, sudare, slefuire etc. Organizarea spatiului
trebuie sa respecte ergonomia locului de munca:

@ bancurile de lucru, masinile si utilajele vor fi amplasate astfel incat
sd existe cai de circulatie;

e iluminatul (natural si artificial) trebuie sd asigure vizibilitate sufici-
enta in atelier;

e reducerea intensitatii zgomotului folosind covoare de cauciuc, pas-
1a sau alte materiale fonoizolante sau antifoane;

e microclimat: temperatura aerului 16-18° C si umiditatea 40-50%;

® aer curat prin ventilatie naturala (geamuri) sau mecanica (ventilatoare).

Un atelier de confectii metalice este un mediu destul de periculos din
cauza numeroaselor masini de mare putere implicate in activitate si a
manipularii unor obiecte metalice cu greutate mare. Se impune respec-
tarea normelor de securitate si sanatate in munca si a normelor de
prevenire si stingere a incendiilor:

® se va utiliza echipament de protectie corespunzator (salopete rezis-
tente, sort, ochelari de protectie, manusi speciale pentru diverse activi-
tati, casti de protectie, bocanci de lucru cu protectie metalica);

e utilajele trebuie sa fie prevdzute cu ecrane si apdratori de protectie;
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e bancul de lucru trebuie sa fie confectionat din materiale solide care
sa-i asigure stabilitate si rigiditate;

e sculele, uneltele, echipamentele trebuie sa fie corespunzatoare din
punct de vedere tehnic;

e interventiile la masinile si utilajele actionate electric se fac numai
dupa scoaterea lor din functiune.

® Transformarea semifabricatelor din materiale metalice in produ-
se finite se realizeaza prin intermediul operatiilor de pregatire (cu-
ratarea suprafetelor, indreptare, trasare), operatii de prelucrare (debi-
tare, indoire, pilire, polizare, gaurire, filetare, asamblare), operatii de
finisare (slefuire si lustruire).

® Locul de munca trebuie organizat pe principii ergonomice, astfel
incat sd se asigure conditii corespunzatoare de munca.

@ Aplica;ie Organizarea ergonomicd
&R Dictionar

D . dusului: P 1 vietii Antifon - mic corp care se introduce in
enumirea procusuiul. Fomui vieii urechi pentru a le apara de zgomote in-

Caracterizarea produsului: pandantiv, breloc tense.

Materiale folosite: inel metalic cu diametrul de 10 cm, 8 bucdtide  postav - tesatura groasi de lana, folo-
sarmd de cupru cu lungimea de 25 cm, pietre semipretioase/margelu-  sitd pentru uniforme militare, paturi etc.
te din material plastic/sticla de diferite culori

Unelte, scule, instrumente folosite: cleste patent

Pomul vietii este un simbol al interconectarii oamenilor cu natura,
folosit in diferite culturi si civilizatii.

Etape de lucru:

a. realizati raddcina pomului: uniti prin rasucire cate doua sarme
la unul dintre capete si fixati radacinile prin rotire in jurul inelului;

b. realizati tulpina pomului: rasuciti capetele libere ale celor 8 sar-
me, pe o lungime de 4 cm;

c. realizati ramurile: grupati si rasuciti capetele libere ale sarmelor cate
4, apoi cate 2 si orientati ramurile uniform spre stanga si spre dreapta;

d. realizati frunzele: separati capetele ramase libere si insirati pe
ele margele colorate;

e. fixati fiecare capat liber de sarma la partea superioara a inelului.

Realizati 0 agatatoare la partea superioara, pentru ca inelul sd poa-
ta fi prins pe un lantisor.

IR 2~ 0

»Robosurub”
Utilizdnd suruburi si piulite, realizati un robotel — decoratiune
pentru biroul vostru.




Tematica: Pisica cu clopotei
Mod de lucru: individual

Timp de lucru: 2 ore

Norme de sanatate si securitate
in munca:

® Se va utiliza echipament de protec-
tie (halat, manusi, ochelari);

o Se va verifica daca sculele si unelte-
le sunt in perfecta stare;

© Se vor manui cu atentie sculele si
uneltele;

© Se vor manevra cu atentie produsele
metalice cu varfuri ascutite si muchii
taioase;

© Se va evita contactul ochilor cu
adezivii sau vopselele;

® Se va pastra ordinea la locul de
munca si se va asigura curatenia la
finalul lucrului.

Atelier de executie a produselor din materiale metalice.

Fisa tehnologica

Clopoteii de vant de diferite dimensiuni pot fi confectionati din me-
tal, lemn, ceramica, hartie, sticla, cristal, scoici sau alte materiale, si pot
fi acordati pe diverse game, pentru a produce sunete deosebite atunci
cand sunt miscati de curentii de aer. Muzica lor speciala dezvolta creati-
vitatea si imaginatia.

Veti realiza o decoratiune vesela pentru gradind sau balcon, care sd-i
dea un farmec aparte.

Ghidul practic pentru a executa orice produs este fisa tehnologica.

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Pisica cu clopotei
Caracterizarea produsului: clopotei de vant

Materiale folosite: 2 cutii de conserva de dimensiuni diferite, 5 capace metalice
de la sticle, 4 bucati de lant cu lungimea de 15 c¢m, 4 clopotei, suruburi si piulite,
sarma, vopsea de diferite colori

Operatii tehnologice:

Operatii de pregatire:

- se aleg doua cutii de conserve de dimensiuni diferite, se curata de etichete si
impuritati;

Operatii de prelucrare:

Etapa 1:

- se taie capacele cutiilor de conserve si se netezesc marginile taioase;

- se executd gauri in peretele celor doua cutii, in vederea asamblarii prin surub
si piulita, astfel incat sa formeze capul si trunchiul unei pisici.

Etapa 2: Realizarea capului pisicii

- se indoaie cu ciocanul cele cinci capace metalice pentru a realiza urechile,
ochii, gura si nasul pisicii;

- se taie 3 bucati de sarma pentru mustati;

- se dau gduri in cutia de conserva, care sa respecte pozitia anatomica si se
monteaza cu suruburi si piulite urechile, ochii si gura;

- se monteaza cu surub si piulita nasul, fixand mai intai pe surub sarmele pentru
mustati.

Etapa 3: Realizarea corpului pisicii
- se executa patru gauri in partea inferioara a cutiei pentru corpul pisicii, res-

pectand pozitia anatomica a picioarelor;
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- se monteaza cu suruburi si piulite cele patru bucati de lant care reprezinta
picioarele, iar la capetele lor se ataseaza clopoteii;

- se ataseaza de corpul pisicii o agatatoare din sarma.

Etapa 4:

- se asambleaza cu surub si piulita cele doua cutii de conserva care reprezinta
capul si corpul pisicii.

Operatii de finisare:

- se lustruiesc cutiile;

- se ataseaza un element de decorare la gatul pisicii.

Unelte, scule, instrumente de masura: ruleta, ciocan, burghiu, masina de gaurit
manuala, cleste pentru taiat sarma, pensula

Controlul de calitate: se verifica aspectul general al produsului (stabilitatea, ca-
litatea asamblarilor, sa nu existe muchii taioase etc.)

Pentru a inveseli produsul realizat, puteti vopsi mai intai elementele
componente in culori vii.

Agatati pisica cu clopotei in locuri in care se formeaza curenti de aer
si va veti bucura de sunetul lor placut.

B @2

Reciclarea creativa este o modalitate placuta si folositoare de uti-
lizare a deseurilor, care contribuie la protejarea mediului inconjura-
tor. Dozele de aluminiu pot fi refolosite datorita formei compacte, dar
si a rezistentei materialului din care sunt fabricate.

Realizati produse ornamentale pentru grading, utilizand doze din
aluminiu.

Descoperiti si alte produse simple care se pot realiza din dozele de
aluminiu. Realizati o expozitie cu produsele realizate, cu titlul ,Reci-
clarea creativa”.

Decoratiuni din doze metalice

® Atat folia de aluminiu, cat si cea din
staniu (staniol) au multiple utilizari le-
gate de ambalarea produselor alimen-
tare. Folia folosita se colecteaza impre-
una cu metalele, daca este curata.

Ambalaj din staniol

® Reciclarea unei singure doze metali-
ce de suc economiseste o cantitate de
energie egala cu aceea consumata de un
televizor in aproximativ trei ore.

Doze de aluminiu




Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor
din materiale metalice. Analiza de produs

Metalele sunt importante atat pentru dezvoltarea economica a orica-
rei tari, cat si pentru oameni, prin produsele de care beneficiaza.

Gama de produse realizate din materiale metalice este foarte variata:

- semifabricate laminate sau trefilate (tabla, tevi, sairma etc.);

— elemente de asamblare (suruburi, piulite, nituri etc.);

— scule si unelte pentru prelucrarea materialelor, pentru agricultura,
constructii etc.;

— mobilier metalic;
Tevi metalice — aparate, masini si utilaje (pentru gatit, cusut, sudura etc.);

— articole de menaj (tacamuri, vesela etc.);

— podoabe, accesorii, materiale auxiliare pentru imbracaminte (cata-
rame, nasturi etc.) etc.

Evaluarea unui produs din material metalic se face prin determina-
rea calitatii si a functionalitatii sale.

Pentru a evalua un produs metalic, se iau in considerare urmatoarele
aspecte:

— calitatea materialului: durabilitatea si rezistenta la coroziune;

- finisajul: zgarieturi, imperfectiuni pe suprafata produsului, vopsea-
ua deteriorata;

— detaliile de fabricatie: sudurile, marginile, imbinarile;

- recomandarile altor consumatori;

— termenul de garantie oferit de producator (arata increderea in cali-
tatea produsului).

Promovarea produselor din materiale metalice se face prin adopta-
rea unei strategii bine gandite, care trebuie sa aiba in vedere:

— identificarea publicului-tinta, a celor care sunt interesati de produ-
sele realizate;

—imagini de calitate si descrieri detaliate pentru a evidentia caracteris-
ticile si avantajele materialelor folosite, publicate pe platformele online;

— comentariile celor care au cumpadrat si au utilizat produsele;

— prezentarea produselor la evenimente si targuri;

— oferte speciale si promotii pentru stimularea vanzarilor.

Valorificarea eficienta a produselor din materiale metalice se face
prin:

— ambalaj si prezentare atractiva, care sa creasca interesul consuma-
torilor;

Magazin de bijuterii
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- educatie tehnica, prin pliante care furnizeaza informatii tehnice
despre calitatea produselor;

- vanzare in magazine de profil, fizice sau online;

— evenimente si expozitii;

— reciclare si upcycling, pentru a crea noi produse.

Analiza unui produs din materiale metalice implica analiza com-
ponentelor acestuia pentru a intelege modul de functionare si modul in
care produsul indeplineste scopul pentru care a fost realizat.

FISA DE ANALIZA

Denumirea produsului: Cutie metalica cu model floral si capac

Gama de produse: accesorii pentru depozitare

Utilizare: pastrarea in conditii optime a ceaiului sub forma de plante uscate
Materiale folosite:

® materiale de baza: otel inoxidabil;

® materiale auxiliare: vopsea de diferite culori.

Alcatuire constructiva: cutie si capac

Forma: paralelipipedica; cutie cu dimensiunile 65 x 40 x 40 mm; capac cu dimen-
siunile 10 x 40 x 40 mm

Prezentare: in magazine de profil, ambalate in cutii de carton sau expuse pe
rafturi

Pretul: 20 lei

Disfunctionalitati posibile: zgarieturi, deformari ale cutiei sau ale capacului, im-
perfectiuni ale finisajului etc.

Produsele din materiale metalice se evidentiaza prin durabilitate,
inovatie si o calitate superioard necesara satisfacerii nevoilor clientilor.

® Evaluarea unui produs metalic are in vedere urmatoarele aspec-
te: calitatea materialului, finisajul, detaliile de fabricatie, recomanda-
rile altor consumatori, garantia oferita de producator etc.

® Promovarea produselor din materiale metalice se face avand in
vedere identificarea publicului-tinta, prin publicitate pe platformele
online, recenzii, evenimente si targuri, oferte speciale si promotii.

e Valorificarea eficienta a produselor din materiale metalice se
face prin ambalaj si prezentare atractiva, educatie tehnicd, vanzare
in magazine de profil, evenimente si expozitii, reciclare si upcycling.

® Analiza unui produs din materiale metalice implica analiza com-
ponentelor acestuia pentru a intelege modul de functionare si modul
in care produsul indeplineste scopul pentru care a fost realizat.

Otel inoxidabil (inox) - otel rezistent la
coroziune si cu un aspect lucios, in a ca-
rui compozitie exista un procent de cel
putin 12% crom.

® Upcycling-ul sau reutilizarea creativa
este o modalitate de a da o noua viata
lucrurilor de care nu mai ai nevoie. Prin
acest tip de reciclare, un obiect aparent
inutil, considerat deseu, este transfor-
mat intr-un obiect cu valoare superioara
celei initiale.

Reciclare recipiente
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Serviciu de ceai

Q  Stiati ca?

[} ]

® Samovarul este un vas de metal, pre-
vazut cu un incalzitor, in care se fierbe
apa folosita la prepararea ceaiului, uti-
lizat in mod traditional in Rusia si Asia
Centrala.

Interior cu mdsutd de cafea

% plicatii

1. Metoda 6-3-5

Etapele metodei:

a. Se imparte clasa in grupe de cate 6 elevi. Profesorul enunta pro-
blema: ,Solutii de reutilizare creativa a unui umeras din sarma” si ex-
plica modul de lucru.

b. Fiecare elev va avea cate o foaie de hartie impartita in 3 coloane.

c. Desfasurarea activitdtii pe grupe: fiecare elev noteaza trei pro-
puneri de reutilizare creativa a unui umeras din sarma, cate una in
fiecare coloana, intr-un interval de 5 minute, apoi transmite foaia sa
colegului din dreapta si o primeste pe cea a colegului din stanga. Ci-
teste ideile de pe foaia primita, completeaza, imbunatateste, modifica
sau isi scrie parerea. Foile circula pana trec pe la toti membrii grupu-
lui. Se strang foile si se centralizeaza/sintetizeaza solutiile.

2. Ceainaria de acasa

Reprezentati in epura produsul cutie metalica cu model floral si
capac.

Realizati un afis publicitar pentru produsul realizat, prin care sa
promovati consumul de ceai si depozitarea corecta a acestuia.

Prezentati si alte accesorii realizate din materiale metalice, utiliza-
te pentru prepararea si servirea ceaiului.

Masuta de cafea — armonie in orice decor

Masuta de cafea aduna in jurul ei prietenii pentru a servi un ceai sau o
ciocolata calda, contribuind astfel la starea de bine si la bucuria intalnirii.

Gama de masute de cafea ofera diversitate din punct de vedere al
materialelor folosite, al dimensiunilor, designului si finisajelor.

Observati cu atentie produsele din imaginile de mai jos.

-

Completati fisa de analiza pentru fiecare dintre ele si comparati
cele trei produse, avand in vedere:

e proprietatile fizice, chimice, mecanice, tehnologice ale diferitelor
tipuri de materiale care alcdtuiesc produsele;

e calitatea, estetica si pretul produselor;

e domeniile de utilizare.

Analizati si alte produse de acelasi tip si formulati idei referitoare
la cresterea functionalitatii produselor din perspectiva cresterii bene-
ficiului (exemplu: masuta extensibila, masuta cu raft etc.).
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Estetica produselor din materiale metalice. Tehnologii artizanale '
pentru realizarea produselor cu specific traditional

Estetica produselor din materiale metalice se refera la aspectul
acestora, la materialele folosite, la finisajele si detaliile fine. Aspectul es-
tetic poate fi imbunatatit prin diverse metode:

O galvanizare: metoda de acoperire a metalelor cu un strat subtire
din alt metal, printr-un proces de electroliza. Suprafetele vor deveni ne-
tede si lustruite, cu un finisaj de inalta calitate, atractiv si durabil. Prin
aceasta metoda se realizeaza placarea unor obiecte cu aur, argint, rodiu
(bijuterii), zinc, cupru, nichel, crom etc.

O vopsirea suprafetelor metalice: oferd protectie impotriva coroziu-
nii si totodata un aspect placut; prin utilizarea vopselelor (emailurilor)
colorate, suprafetele pot fi pictate cu motive ornamentale.

O gravare: inscriptionarea si ornamentarea obiectelor cu figuri sau
motive decorative etc.

Inca din vremuri stravechi, tehnologiile traditionale au stat la baza
inovatiei si a identitdtii culturale, contribuind la diversificarea mestesu-
gurilor locale.

Tehnologiile artizanale de realizare a produselor din materiale meta-
lice se bazeaza pe o serie de tehnici manuale, cum ar fi:

W forjare la cald: utilizarea ciocanului si a uneltelor de forjare pentru
a da forma metalului incalzit (realizarea potcoavelor);

B forjare la rece — ciocanirea (metaloplastie): lovirea repetatd, cu un
ciocan special, a foliei de metal, pentru a obtine obiecte artistice, religi-
oase etc,;

B turnare manuala: crearea de piese in serie mica (clopotei, decora-
tiuni etc.);

B broderie metalica (tehnica filigranului): impletirea sarmei metalice
pentru a obtine bijuterii sau decoratiuni;

B tdierea artistica a tablei pentru obtinerea de ornamente destinate
acoperisului etc.;

B tehnici de vopsire traditionale: folosirea pigmentilor naturali pen-
tru a colora produsele metalice;

B artizanat in email: crearea de modele si decoruri traditionale cu :
emailuri colorate. Forjarea la rece
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In timp, au fost descoperite materiale metalice inovatoare si noi posi-
bilitati de utilizare a acestora, datorita proprietatilor lor speciale. Prin-
tre acestea se numara:

[0 sticle metalice, extrem de solide, dar foarte elastice, utilizate la
obtinerea ceasurilor, la tehnica medicala, la constructii usoare etc.;

[ nanoparticule metalice: particule foarte mici utilizate in biomedi-
cing, alimentatie, industrie, farmaceutica etc.;

- - [0 metale lichide: galistanul (aliaj flexibil din galiu, indiu si staniu),
Implanturi medicale utilizat in dispozitive electronice;

[ aliaje nichel-titan sau cupru-aluminiu-nichel: utilizate in biomeca-
nica pentru sisteme de inchidere;

[ titanul, folosit in imprimarea 3D, pentru componente usoare nece-
sare industriei aerospatiale si in implanturi medicale.

Decorarea produselor din materiale metalice se face prin adauga-
rea de elemente estetice sau functionale, care imbunatatesc aspectul.

Tehnicile de decorare a produselor din materiale metalice includ:

¢ ornamentare estetica: aplicarea unor elemente estetice, modele
sau texturi pentru a imbunatati aspectul vizual;

¢ personalizare: aplicarea unor elemente personalizate, logouri sau

Acoperis din tabld cu danteldrie initiale;
¢ utilizare de materiale aditionale (lemn, sticld sau materiale plastice);
¢ gravare sau incizie: realizarea de desene, texte, modele pe supra-
fata metalica;
¢ finisaje metalice mate sau lucioase;
¢ incrustare cu pietre pretioase sau sticla.

Prin decorare, un obiect din material metalic devine un produs uni-
cat, care reflectd personalitatea celui care il detine.

e Estetica produselor din materiale metalice se refera la aspectul
acestora, la materialele folosite, la finisajele si detaliile fine.

e Tehnologiile traditionale de realizare a produselor din materiale
metalice se bazeaza pe tehnici manuale de forjare, turnare, broderie
metalica, taiere artisticd, vopsire cu pigmenti naturali, artizanat in
email etc.

e Utilizarile inovatoare ale materialelor metalice fac referire la sti-
cle metalice, nanoparticule metalice, metale lichide, diferite metale
sau aliaje etc.

! : ® Decorarea produselor din materiale metalice se face prin adduga-
Bijuterii din metal cu pietre rea de elemente estetice sau functionale, care imbunatatesc aspectul.
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Metaloplastie cu metale din gospodarie

Metaloplastia este tehnica de reliefare a unui desen pe o suprafata
metalica, de preferat pe o tabla moale.

Realizati un produs decorativ prin tehnica metaloplastiei, urma-
rind fisa tehnologica si respectand normele de securitate si sandtate
in muncd.

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Tablou
Caracterizarea produsului: produs decorativ

Materiale folosite: tabla subtire din cupru/alama/aluminiu sau o doza me-
talica pentru suc, lac pentru metale

Operatii tehnologice:

- se obtine o foaie subtire de tabla de aluminiu prin sectionarea longitudinald a
unei doze de suc si indepartarea capacului si a bazei acesteia;

- se indreaptad si se netezeste tabla utilizand o rigla din lemn;
- se masoara si se taie foaia metalica conform dimensiunilor stabilite ale lucrarii;
- se finiseaza marginile foii de metal;

- se asaza foaia pe o suprafata dura si se traseaza pe suprafata ei modelul ales,
cu ajutorul cuiului sau al unui pix; pe partea opusa apare desenul, in relief;

- se aplica un strat de lac, pentru protectie.
Instrumente/scule folosite: foarfeca pentru tablg, rigla din lemn, un cui, pensula

Controlul tehnic de calitate: se verifica aspectul general al produsului, finisarea
marginilor, corectitudinea modelului etc.

Confectionati o ramd adecvatd pentru tablou si decorati camera voastra.

Completati chestionarul de autoevaluare:

1. Cred ca activitatea mea poate fi apreciata ca fiind..........

2. Prin parcurgerea cerintelor si rezolvarea sarcinilor am invdtat..........
3. Cele invatate imi sunt utile la..........

4. Ceea ce mi-a placut la aceasta activitate este.........

5. In realizarea sarcinilor am intimpinat urmatoarele dificultati.........
6. Cred cd as putea sa-mi imbunatatesc modul de lucru daca..........

BN 2=~ =0

Bijuterii pentru mama

Utilizand sarma de diferite tipuri si grosimi, realizati accesorii uni-
ce pentru mama voastra (bratdri, cercei, pandantive, brose etc.), dupa
modele create de voi. Pentru un plus de originalitate, utilizati pietre
semipretioase, perle, margele colorate, alte materiale utile.

Metale si produse din materiale metalice

Produse decorative

® Orasul Barcelona (Spania) este renu-
mit prin balcoanele realizate din fier
forjat, care isi pun amprenta personala
pe cladirile orasului. Sunt celebre bal-
coanele din fier forjat de forma unor
motive vegetale abstracte de la Casa
Mila (La Pedrera), lucrare a arhitectului
Antonio Gaudi.




ecifice domeniului realizarii

produselor din materiale metalice

Inginer metalurgist

Fierar

Prelucrarea metalelor este o indeletnicire milenard. Vechile mestesu-
guri au disparut, iar in zilele noastre s-au dezvoltat pe baze stiintifice o
serie de specializari, odata cu dezvoltarea tehnologica si automatizarea
proceselor de munca.

Inginerul metalurgist planifica, concepe si pune in practica proce-
dee pentru extragerea si prelucrarea metalelor si a aliajelor.

Tehnicienii minieri si metalurgisti indeplinesc sarcini cu caracter
tehnic in extragerea si prelucrarea metalelor, cat si in productia de pro-
duse metalice finite.

Operatorul la instalatiile de prelucrare a metalelor actioneaza, re-
gleaza si intretine masinile si echipamentele pentru prelucrarea mine-
reurilor si a materialelor metalice.

Forjorul prelucreaza materialele metalice prin forjare la rece sau la
cald, manual sau mecanic.

Sudorul imbina sau taie piese metalice cu ajutorul surselor de caldura.

Prelucratorul prin aschiere studiazd desenele de executie si stabi-
leste tehnologia de prelucrare; realizeaza piese metalice la diverse utila-
je: strung (strungar), freza (frezor) etc.

Tinichigiul-cazangiu confectioneaza si repara articole facute din foi
de tabla de otel, cupru, cositor, alama etc.

Turnatorul confectioneaza matrite, supravegheaza si controleaza pro-
cesele de elaborare a aliajelor, regleaza parametrii regimului de turnare.

Bijutierul proiecteaza, lucreaza si repara bijuterii si obiecte decorative.

Activitdtile si ocupatiile ofera cadrul in care oamenii isi pot valorifica
abilitdtile si competentele pentru a transforma materialele metalice in
produse care satisfac necesitatile umane.

1. Meserii uitate

Desi unele meserii traditionale au dispdrut, acestea merita sa fie
cunoscute, deoarece exprima pasiunea si maiestria unor generatii in-
tregi. Realizati un eseu despre vechile meserii legate de prelucrarea
metalelor.

2. Lumea fierului

Vizionati filme documentare si observati activitatea specialistilor
dintr-un combinat siderurgic.
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RECAPITULARE

Studiati cu atentie schema de mai jos. Pornind de la conceptul-cheie PRODUSE DIN MATERIALE METALICE
identificati, dezvoltati si explicati principalele notiuni invatate si legaturile dintre ele.

Atelier de executie <—_ Clasificare Proprietati
Fisa tehnologica | Materiale Domenii de
metalice utilizare
Evaluare, promovare, PRODUSE DIN - Estetica
valorificare MATERIALE METALICE ~ produsului

Exemplu: Materialele metalice se pot clasifica in: materiale metalice feroase si materiale metalice neferoase.

PROIECTUL VOSTRU: Orchestra de tinichea

Analiza de produs |

Aranjati muzicienii astfel incat sa formeze o orchestrd. Pre-

zentati pe rand muzicienii si instrumentele lor. Completati
EVALUARE | prica autoevaluare din grila de notare.

Impreuna cu profesorul, ascultati piesa simfonicd Rapsodia Romédnd, de George Enescu sau

altd lucrare simfonica, la alegerea voastra.

GRILA DE NOTARE SI EVALUARE

Nr. crt. Sarcina de lucru Punctaj | Autoevaluare Evaluare
1. Stabilirea listei de materiale 5
5 Calculul bugetului de ven[tqri si cheltuieli, cu identificarea surselor de ve- -

nit pentru finantarea lucrarilor
3. Completarea corecta a fiselor tehnologice 15
4, Realizarea unui grafic de lucru 5
5. Calculul bugetului de timp 10
6. Realizarea figurinelor-muzicieni 25
7. Realizarea posterului de prezentare a instrumentului 15
8. Respectarea termenelor calendaristice 5
9. Estetica lucrarilor 5
10. Originalitate 5
TOTAL 100

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in nota (100 p = nota 10).

Observati! Muzica este o sursd de inspiratie si bucurie in viata noastra!
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EVALUARE SUMATIVA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

SUBIECTUL I (20 de puncte)

A. incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect la enunturile de mai jos. (5 x 2 puncte = 10 puncte)
1. Metalele se gdsesc n scoarta terestra sub forma de:

a. bulgari; b. roci; C. minereuri; d. lingouri.
2. Aliajul cupru - staniu se numeste:

a.arama; b. bronz; c. alamg; d. fonta.

3. Ductibilitatea este proprietatea materialelor de a putea fi trase in:

a. fire; b. foi; c. tevi; d. straturi.

4, Polizarea se realizeaza cu:
a. burghiul; b. fierastraul; c. discuri de postav;  d. pietre abrazive.
5. Imbina sau taie piese metalice cu ajutorul surselor de caldura:

a. forjorul; b. tinichigiul; c. sudorul; d. turnatorul.

B. C|t|t| cu atentie afirmatiile de mai jos si notati in dreptul fiecareia litera A daca afirmatia este considerata ade-
virati si litera F dacd aﬁrmatla este considerat fals3. (5 X 2 puncte = 10 puncte)

1. Aluminiul se obtine din minereul numit bauxita.

2. Fuzibilitatea este proprietatea metalelor de a trece din stare lichida in stare solida.

3. Forjabilitatea este proprietatea materialelor de a se deforma elastic la cald sau la rece.
4. Galvanizarea este o metoda de acoperire a metalelor cu un strat subtire din alt metal.
5. Metale au conductibilitate electrica foarte buna.

SUBIECTUL al ll-lea (8 x 5puncte = 40 de puncte)

Completati aritmogriful:
. Operatia de obtinere a unui filet.

M - ope
| | ’ 2. Aliaj fier - carbon.
E 3. Foaie subtire obtinuta prin laminarea metalelor.
2. T 4. Aliaj cupru - zinc.
3. A 5. Apare ca urmare a reflectarii luminii pe suprafetele metalice.
L 6. Cuptor metalurgic pentru obtinerea fontei.
U 7. Forma n care se toarna metalele si aliajele.
8. Tndepartarea de aschii foarte fine de pe suprafata metalica.
6. R
G
8. |
{3
SUBIECTUL al llI-lea (30 de puncte)

Completati fisa de analiza pentru produsul din imaginea alaturata (tava
pentru pizza).
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Materiale la alegere

1. Materiale la alegere si tehnologii de executie a produselor

2. Atelier de executie - Lucrari creative

3. Recapitulare. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

< Executarea de produse utile si/sau creative prin activitati de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu sprijinul profesorului;

2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achi-
zitii din matematica si stiinte;

= Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

2 Transferarea in contexte previzibile a masurilor specifice de securitate in munca, de prevenire si stingere a
incendiilor;

< Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata muncii
din prezent si viitor;

2 Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului.
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Materiale la aleéére si tehnologii

Prelucrarea lutului, a pielii, alaturi de cea a pietrei, a lemnului, a fi-
brelor textile si a metalelor a stat la baza dezvoltarii civilizatiei. Odatd cu
evolutia societatii, nevoile umane s-au diversificat si a apdrut necesitatea
identificarii de noi resurse si a obtinerii pe cale chimica a unor materia-
le cu diferite proprietati. Descoperirea de noi materiale (sticla, materiale
plastice, cauciuc sintetic etc.) a dus la crearea de noi produse, prin care
omul si-a imbunatatit calitatea vietii.

Unelte pentru prelucrarea lemnului ‘ Lut si ceramica

Ceramica este o arta straveche, care s-a utilizat initial pentru obtine-
rea vaselor, pentru ca apoi sa fie intrebuintata in diverse domenii.

Ceramica se obtine din argila, o roca cu granulatie find, prezenta in
aproape toate tipurile de soluri. In amestec cu apa, argila formeaza o
pasta moale numita lat, usor de modelat si care prin uscare isi pastreaza
forma, iar prin ardere devine dura.

Materiale utilizate pentru obtinerea produselor ceramice:

lut

Materiale principale o . .
il 2 degresanti (nisip, samota): reduc fisurile la uscare
Izolatori din ceramicd

fondanti: micsoreaza temperatura de prelucrare

plastifianti (parafind): imbunatatesc prelucrabilitatea

Materiale auxiliare . - . .
materiale refractare: maresc rezistenta la temperaturi
Tnalte

lubrifianti (motorina etc.): usureaza extragerea semifa-
bricatelor din matrite

® Portelanul este un material ceramic

alb si translucid obtinut din caolin (ar- - - —— — —
gil3 alba) si alte adaosuri. Materiale pentru glazuri |glazuri lichide: asigura impermeabilizarea

Principalele proprietati ale materialelor ceramice:
@ ® rezistentd mecanica si chimicd buna;
Ny ® durabilitate si rezistenta la uzura;
® sunt casante (se sparg usor);
® conductibilitate electrica si termica redusa;
® permeabilitate la vapori;
® rezistenta foarte buna la foc etc.

Gl I8 Utilizari: articole de menaj, materiale de constructii (tigle, caramizi,
Vase din portelan faianta, gresie etc.), ceramica tehnica folosita in constructia de masini,



electronicd, tehnica nucleara, tehnicd medicald, ceramicd sanitard
(lavoare, cazi), articole decorative, sculpturi etc.
Lutul se poate prelucra manual, cu roata olarului, sau industrial.

Procesul tehnologic de realizare industriald a ceramicii cuprinde:

® Operatii de pregatire

Prepararea masei ceramice: dozarea materialelor conform retetei
de fabricatie, cernere, omogenizare in prezenta apei, cu obtinerea masei Roata olarului
ceramice.

® Operatii de prelucrare

1. Fasonarea masei ceramice prin turnare sau prin presare, pentru
a da forma produsului;

2. Uscarea produselor natural sau artificial;

3. Arderea a I-a in cuptoare industriale, la temperaturi de peste 900°C;

4. Racirea lenta a produselor.

® Operatii de finisare

1. Glazurarea: depunerea unui strat subtire de glazurg;

2. Arderea a II-a la temperaturi mai scazute, pentru fixarea stratului
de glazura;

3. Decorarea pentru imbunatatirea aspectului exterior;

4. Arderea a IlI-a confera rezistentd decorului.

Activitati, ocupatii, meserii in realizarea produselor din lut si
ceramica: modelatorul de ceramica (olarul) — produce vase si obiecte
din ceramica la roata olarului, proiectant inginer ceramica, tehnician ce-
ramist, pictor ceramist etc.

. . S Glazurare
Piele si produse din piele |

Inca din preistorie, pielea si blana animalelor au fost utilizate pentru
obtinerea de produse de imbrdcaminte, incaltaminte, accesorii etc.

Materia prima utilizatd in industria pieldriei este pielea animalelor
domestice (bovine, ovine, porcine, caprine etc.), salbatice (vulpe, anti-
lopa etc.), a unor reptile (crocodil, sarpe etc.) si a unor animale marine
(rechin, foca etc.). In prezent, se pune accent pe utilizarea inlocuitorilor
de piele: pielea sintetica (artificiala) sau pielea ecologica.

Piele naturald

Clasificarea materialelor utilizate in industria pielariei:

A. Piele naturala fara par

cu par (blanuri)

B. inlocuitori de piele/blanuri piele sintetica (artificiald) - din materiale plastice
(imitatie de piele/blana) piele ecologica

blanuri sintetice obtinute prin procedee de tesere - tricotare




Incaltaminte din piele

® Cuvantul ,marochinarie” Tsi are origi-
nea Tn Maroc, unde orasul Fes este renu-
mit pentru stravechea industrie de prelu-
crare a marochinului (piele find de capra).

R B s =

Vitraliu

Utilizari: imbracaminte, incaltdminte, produse de marochindrie
(genti, posete, portofele, curele etc.), tapiterii, articole sportive, articole
tehnice, articole de podoaba etc.

Principalele proprietatile ale pielii naturale:

® proprietati fizice: culoarea si grosimea depind de rasa si varsta ani-
malului;

® proprietati mecanice si tehnologice: flexibilitate/rigiditate, perme-
abilitate la apa, rezistenta la cusaturi, comportamentul la purtare etc.

Procesul tehnologic de transformare a materialelor din piele si inlo-
cuitori de piele in produse finite cuprinde:

® Operatii de pregatire

1. Tabacirea: tratarea pielii naturale pentru a deveni flexibila, elasti-
cd si durabila;

2. Alegerea materialelor: in conformitate cu cerintele din fisa teh-
nologica;

3. Sablonarea: aplicarea tiparului si trasarea conturului.

® Operatii de prelucrare

1. Decuparea detaliilor: manual sau mecanic;
2. Perforarea /imprimarea: pentru imbunatatirea aspectului;
3. Imbinarea detaliilor: prin coasere si/sau lipire.

® Operatii de finisare

1.Vopsirea: cu ajutorul colorantilor speciali;

2. Lustruirea cu crema speciald si ceruirea, prin aplicarea de ceruri
pe fata produsului.

Scule si unelte specifice: cutite speciale, masini de egalizat pielea,
dalti/clesti de perforat, aparate de imprimat, ace si masini de cusut spe-
ciale etc.

Activitati, ocupatii, meserii specifice domeniului prelucrarii pieilor
si inlocuitorilor de piele: ingineri si tehnicieni in industria pielariei, ciz-
mari, marochineri etc.

| Sticla |

In timpurile preistorice, oamenii foloseau cioburi de obsidian (sticla
vulcanica naturald), pentru a face cutite si varfuri de sageti.

Sticla este un material cu structura necristaling, obtinut prin racirea
pana la solidificare a unei topituri formate din nisip cuartos, soda calci-
nata, calcar si alte elemente.

Principalele proprietati ale sticlei sunt:

® transparenta;
® fragilitate (este casantd);
® coeficient de dilatare redus;



® duritate si rezistenta mecanica mare;

® clasticitate mare;

® conductibilitate electrica si termica redusa;
® stabilitate sub actiunea agentilor chimici;
@ cste reciclabila etc.

Utilizare: obiecte de menaj, ambalaje (sticle, borcane), geamuri,
oglinzi, vitralii, vase de laborator, obiecte decorative, aparate optice
(prisme, lentile optice etc.), tehnica fotograficd, mobilier, in constructii,
transporturi etc.

Sticla este fabricata in ateliere traditionale de sticldrie (prin suflarea
sticlei topite) sau in unitati industrializate.

Procesul tehnologic industrial de fabricare a sticlei cuprinde:
® Operatii de pregatire

1. Alcatuirea amestecului: componentele sunt macinate, amesteca-
te, omogenizate;

2. Topirea amestecului in cuptoare, la 1450°C si racire lentd la
1000°C, apoi la 20-25°C.

® Operatii de prelucrare

1. Fasonarea: modelarea obiectelor prin suflare, tragere si laminare,
turnare etc.;

2. Recoacerea: incalzirea obiectelor pana la temperatura de 65° C si
apoi racire lenta.
® Operatii de finisare

1. Slefuirea si lustruirea: eliminarea proeminentelor sau a margini-
lor taioase si obtinerea luciului;

2. Decorarea obiectelor prin gravare, polizare, pictare, corodare deco-
rativd, metalizare etc.

Activitati, ocupatii, meserii in industria sticlei: inginer si tehnician
in industria sticlei, operator la fabricarea sticlei, sticlar.

| Materialele plastice |

Materialele plastice se fabrica din materii prime accesibile (produse
petroliere) si sunt utilizate pentru obtinerea de articole cu aspect placut
si pret mic.

Materialele plastice sunt produse pe baza de polimeri, cu bune pro-
prietati de plasticitate: prin incalzire pot fi modelate, iar dupa racire isi
pastreaza forma.

Printre cele mai utilizate tipuri de materiale plastice se numara:

polietilen tereftalat (PET), policlorura de vinil (PVC), polistiren, polietile-
na etc.

o

c e o
& Stiati ca?
® Cristalul este o varietate de sticla care
aren componenta o cantitate de plumb;
este apreciat datorita proprietatilor sale
decorative.

® (ristalele Swarovski sunt pietre arti-
ficiale, din sticla, cu aspect asemanator
diamantelor.

l

Pandantiv cu cristale Swarovski

Polimer - substanta cu molecule de
mari dimensiuni formate din alte mole-
cule (identice), numite monomeri.
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Materialele utilizate pentru producerea plasticului:

-
Materiale de adaos Rol
® Descompunerea pe cale naturala a ] o
plasticului dureaza peste 500 de ani, de ?atlerlal de gmgll;tu[ai\[ (f?l?’ﬁ reduc costurile si Tmbunatatesc propri-
aceea este important reciclarea acestuia. € lemn, azbest, tesaturl, - | o4 <4ile
| bredesticla etc.) "
Polimeri
(liant) plastifianti sporesc plasticitatea

stabilizatori (antioxidanti) | contribuie la pastrarea proprietatilor

coloranti dau culoarea produsului finit

Principalele proprietati ale materialelor plastice sunt:

® greutate specifica mica;

® rezistentd mecanica mare;

® duritate mica;

® bune izolatoare electrice si termice;

® rezistentd la actiunea agentilor chimici;

® prelucrabilitate usoard prin diverse procedee tehnologice;
® proprietdti optice: transparentd sau opacitate.

Tehnologiile de obtinere a produselor din materiale plastice se ba-
zeaza pe:
— injectare: materialul plastic incalzit este introdus sub presiune in-
tr-o matritd si racit;
— turnare in forme;
— extrudare (tragerea in fire);
— calandrare (tragerea in foi).

Clasificarea materialelor plastice:

® materiale termoplastice: prin incalzire devin moi si pot fi modelate
in forme noi (sunt reciclabile);

® materiale termorigide: prin incalzire isi pierd plasticitatea si nu se
pot reutiliza.

Tragerea in foi @ materialelor plastice Utilizare: ambalaje (pungi, ladite, recipiente etc.), electronica (mate-
riale izolatoare, carcase), constructii (profile, conducte etc.), agricultura
(folii pentru protejarea culturilor etc), industria aerospatiala (hublouri,
cabine, scaune etc.), optica (lentile), obiecte de uz casnic, jucarii, rechi-
zite etc.

Activitati, ocupatii, meserii din domeniul obtinerii materialelor
plastice: inginer productie mase plastice, preparator mase plastice, ope-
rator la prelucrarea maselor plastice, reglor masini prelucrare mase plas-
tice etc.




Cauciucul |

Cauciucul este un material cu elasticitate ridicata. Produsele din cau-
ciuc se regasesc in aproape toate domeniile de activitate.

Cauciucul poate fi natural (obtinut din latex — seva arborelui de ca-
uciuc), sintetic (obtinut din produse petrochimice) si regenerat (obtinut
din produse uzate din cauciuc).

Cauciucul brut este un material dur, care, pentru a deveni elastic, este
supus procesului de vulcanizare (incalzire si tratare cu sulf).

Principalele proprietati ale cauciucului:

® clasticitate mare;

® rezistentd mare la rupere;

® rezistentd buna la frecare;

® rezistentd la agenti mecanici si chimici;

® bun izolator electric;

® imbadtranire (expus la lumina si caldura, cauciucul devine moale
sau sfaramicios).

Utilizare: anvelope, curele si benzi de transmisie, furtunuri, garni-
turi, adezivi, echipamente de protectie, pardoseli, obiecte de uz casnic,
mdnusi, jucdrii, mingi etc.

Procesul tehnologic de obtinere a produselor din cauciuc cuprinde:
® Operatii de pregatire

— prepararea amestecurilor;

® Operatii de prelucrare

— presare, calandrare (trecerea semifabricatului incalzit printre doi
cilindri pentru a obtine covorase, panza cauciucata etc.), extrudare (se-
mifabricatul incalzit trece printr-un orificiu, fiind modelat sub forma de
tuburi, benzi sau garnituri), laminare, injectare, impregnare;

Mdnusi pentru menaj

O stiati ca?

® Aproximativ 70% din productia de
cauciuc este folosita ca materie prima
pentru producerea anvelopelor.

® Operatii de finisare

— curdtire, lacuire, vopsire, metalizare.

Activitati, ocupatii, meserii: inginer tehnolog, operator pentru pre-
lucrarea cauciucului etc.

Utilizand diverse surse de documentare, descrieti activitatea speci-
alistilor care lucreazd in domeniile studiate.

Fabricarea anvelopelor
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® Castelul de Lut - Valea Zanelor (Po-
rumbacu de Sus, jud. Sibiu) seamana cu
un adevdrat castel din povesti. Peretii
sunt realizati dintr-un amestec de lut,
paie, apa si nisip, iar turnurile sunt fa-
cute din piatra.

In cadrul atelierului veti realiza produse utile si/sau creative utili-
zand materiale la alegere. Individual sau in echipa, puteti sa va lasati
libera creativitatea, pentru a explora si alte posibilitati de utilizare pe
care vi le oferd materialele studiate.

1. Castelul medieval

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Castel medieval

Caracterizarea produsului: produs decorativ pentru exterior
Materiale folosite: lut, o sticla, vopsele acrilice

Operatii tehnologice:

® Operatii de pregatire:

- se intinde o foaie din lut, groasa de 0,5 cm.

® Operatii de prelucrare:

- se masoara si se decupeaza un dreptunghi cu o latura egala cu circumferinta
sticlei si cealalta latura egala cu inaltimea sticlei;

- se decupeaza formele de usa si ferestre conform modelului din Fig. a;

- se ruleaza dreptunghiul de lut in jurul sticlei, formand un turn, si se unesc
capetele;

- se modeleaza usa, ferestrele, alte ornamente conform modelului si se aplica
pe suprafata turnului;

- se decupeaza un triunghi cu o latura egala cu circumferinta sticlei si se ruleaza
sub forma de con;

- se lipeste conul la partea superioara a turnului, formand acoperisul;

- se realizeaza modelul turnului cu varful cutitului;

- se lasa la uscat la temperatura mediului ambiant timp de doua ore.

® Operatii de finisare:

- se coloreaza turnul cu vopsele acrilice.

Unelte, scule, instrumente de masura: planseta de lucru, cutitas, rigla, pensula

Controlul de calitate: se verifica aspectul general al produsului (daca toate deta-
liile sunt bine lipite, daca vopseaua este bine intinsa pe suprafete etc.)

2. Opinca - traditie si simbol
Opincile sunt articole de incdltaminte traditionala taraneasca purtate

in sud-estul Europei. Sunt alcatuite dintr-o bucata dreptunghiulara de
piele, stransd pe picior cu ajutorul unor sireturi subtiri, numite nojite.



Realizati o pereche de opinci, utilizand o bucata de piele/inlocuitor
de piele de la un produs din gospodarie, pe care nu il mai folositi.

FISA TEHNOLOGICA

Denumirea produsului: Opinci

Caracterizarea produsului: incaltaminte traditionald romaneasca

Materiale necesare: doud bucati de piele de forma dreptunghiulara cu dimensi-
unile 200x350 mm, sireturi din piele, ata groasa

Operatii tehnologice:

- se decupeaza bucatile din piele de forma dreptunghiulara si se perforeaza pe
margini, dupa modelul din Fig. g;

- se coase varful opincii pe o lungime de 12 cm, folosind acul cu ata groasa (Fig. b);
- se trec sireturile pentru fixarea opincii pe picior, prin orificiile ramase (Fig. b).

Unelte, scule, instrumente necesare: metru de croitorie, creion, cutitas, ac mare

Controlul de calitate: se verifica aspectul general al produsului (uniformitatea
cusaturilor, a perforatiilor, simetria etc.).

Intocmiti un referat despre meseria de opincar, acum pe cale de dis-
paritie.

3. Borcanelul unicat

Un recipient simplu din sticla poate fi transformat intr-o opera de
artd. Decorati un recipient din sticld, folosind culori speciale pentru sti-
cla sau lac de unghii. Utilizati recipientul pentru a depozita diverse ma-
runtisuri. Realizati un afis de promovare pentru recipientul unicat.

4. Ghivece amuzante din PET-uri

Un PET pe care il aruncam la intamplare, pe strada sau pe spa-
tiul verde, va ramane in natura chiar si 450 de ani. Refolositi creativ
PET-urile, transformandu-le in ghivece. Plantati flori sau plante aroma-
tice si impodobiti ferestrele clasei voastre.

5. Mingiuta vesela
Realizati o jucdrie antistres dintr-un balon umplut cu faina alba,
urmarind cu atentie etapele de lucru din imaginile de mai jos.
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Fig. a

Fig. b

Completati fisa tehnologica a produselor realizate si respectati normele de securitate si sanatate in munca!



RECAPITULARE

COPACUL IDEILOR

Desenati pe tabla un copac pe ale carui ra-
muri sunt marcate cele cinci teme de recapi-
tulare legate de MATERIALE LA ALEGERE.

Impartiti colectivul clasei in 5 grupe. Fiecare PROPRIETATI
grupd va primi ca sarcind cate o temd de
recapitulare si post-it-uri in forma de frunze.

Membrii grupelor discuta si sintetizeaza
aspectele esentiale legate de materialul la ale-
gere, pe care le vor nota pe post-it-uri si le vor ACTIVITAT],
lipi in ,copacul ideilor”, dupa exemplul din  componente (itathumie OCUPATII,
imagine, in dreptul fiecarei cerinte. Temele i i
de recapitulare vor fi abordate pe rand, iar pe
ramuri vor fi lipite noi idei, pe masura ce sunt Metode

. . . de obtinere
discutate si clarificate. ’

La final, sunt analizate ideile principale si
sunt enuntate concluziile.

MATERIALUL
STUDIAT

Vi

EVALUARE SUMATIVA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

Tn lumea in care traim, materialele joacd un rol fundamental in dezvoltarea societatii. Fiecare produs pe care
il folosim in viata de zi cu zi este realizat dintr-un anumit material.

Realizati un eseu cu titlul Utilitatea si impactul materialelor in societatea moderna.
in functie de materialul pe care ati ales sa il studiati, structurati-va eseul urmarind:

1. modul de obtinere a materialului studiat; (15 puncte)
2. proprietatile considerate ca fiind cele mai importante; (15 puncte)
3. tehnologia de executie a produselor finite realizate din materialul studiat;

(15 puncte)
4. activitati, ocupatii, meserii; (15 puncte)
5. utilizarile materialului studiat; (15 puncte)

6. importanta materialului. (15 puncte)
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asupra mediului si societatii

PORTOFOLIU
Cheia catre un viitor
de succes
1. Portofoliu — Cheia catre un viitor de succes

4 ’ 2. Tehnologii si materiale actuale si de viitor in raport cu
mediul, individul si societatea

3. Activitati, ocupatii, meserii in domeniile specifice sectoa-
relor economice cu potential competitiv si in domeniile

pll .. _E
MESER" VECHI de specializare inteligenta
4. Recapitulare. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

2 Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului;

< Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata muncii
din prezent si viitor;

< Analizarea critica a activitatii angajatilor si antreprenorilor asupra consumatorilor, comunitatii si mediului
de afaceri.



Impactul progresului tehnologic asupra mediului si societatii Unitatea 6

- -’

Cheia catre un viitor de succes

e Timp de lucru: 3 saptamani

¢ Elemente de structura: fise de observare, fise de documentare, referate, eseuri, album cu fotografii, co-
laje cu imagini, desene sugestive, prospecte, pliante, afise

¢ Planul tematicii:

1. Domeniile de activitate ale antreprenorilor locali din diferite sectoare eco-
nomice

2. Domeniile specifice sectoarelor economice cu potential competitiv si dome-
niile de specializare inteligenta existente in localitate

3. Locuri de munca existente

4. Influenta tehnologiilor asupra oamenilor si mediului din localitatea voastra

5. Opinii personale despre meseriile viitorului in localitate

MESERII VECHI]™

Nr. crt. SARCINI DE LUCRU

Observarea activitatilor antreprenorilor locali in domeniul prelucrdrii materialelor studiate si identificarea dome-
; niilor specifice sectoarelor economice cu potential competitiv si a domeniilor de specializare inteligenta existente
. in localitate

Studiu de caz: Industria din localitatea mea - pasi spre viitor!

Prezentarea locurilor de munca existente in domeniul prelucrarii materialelor studiate
Fisa de observare: Meseriile prezentului

Opinii personale si solutii la problemele legate de gasirea unui loc de munca pe care le au persoanele apropiate
3. |(rude, cunostinte, prieteni de familie)

Eseu: Calea spre un loc de munca

Argumentarea preferintei pentru un loc de munca/o meserie din cele identificate (activitati desfasurate, avantaje,
&, contributia la dezvoltarea localitatii etc.)

Eseu: As vrea sd fiu...!

Identificarea unor cazuri de poluare a mediului, consecinta a activitatii unitatilor economice din domeniul prelu-
5. crarii materialelor studiate

Referat: Localitatea noastrda, mediu sandatos pentru viitorul nostru

Prezentarea influentei tehnologiilor asupra oamenilor si mediului din localitatea voastra
Referat: Ce ne-a adus tehnologia?

Opinii personale despre viitorul industriei si al meseriilor in localitate
Eseu: Meseriile anului 2050 in localitatea mea

8. Prospecte, pliante

9, Album foto/colaje/desene specifice

10. Poster cu tema: Provocare la reciclare!

Puteti adduga in portofoliu si alte materiale pe care le considerati necesare, care subliniaza atitudinea si
interesul fata de tema data.



Tehnologii si materiale actuale si de viitor in raport cu mediul,
individul si societatea

Tehnologia este o forta care poate schimba directia in care se indreap-
td o societate, un individ si mediul inconjurator.

Dezvoltarea tehnologiei a adus numeroase beneficii industriei, oa-
menilor si intregii societati. Acestea includ crestere economicd, inovatie
si dezvoltare, imbundtdtirea calitatii vietii si conectare globald. Tehno-
logiile noi aplicate in prelucrarea materialelor, automatizarea, transpor-
tul rapid si Internetul au dus la o eficientd sporita in toate domeniile.

Cu toate acestea, are si un impact negativ asupra individului, me-
diului si societatii. Automatizarea si inteligenta artificiala ameninta
stabilitatea locurilor de muncd, pe masurd ce masinile si robotii preiau
sarcinile umane. Tehnologiile de prelucrare a materialelor au dus la epu-
izarea resurselor, aparitia deseurilor, la deteriorarea factorilor de mediu.
In acelasi timp, oamenii si procesele de productie devin dependente de
tehnologie, iar atacurile cibernetice pun in pericol datele si informatiile.

Tehnologiile viitorului se vor baza, in principal, pe materiale com-
pozite, nanotehnologie, automatizare durabild, economie circulara si
inteligenta artificiala.

Materialele compozite, alcatuite din mai multe materiale diferite din
punct de vedere chimic, au proprietati superioare, ofera siguranta mare
in functionare si polueaza mai putin. Utilizarea bioplasticelor si biofi-
brelor (materiale verzi, care se descompun mai usor) va reduce cantita-
tea de deseuri provenite din materiale plastice si textile de unica folosin-
td. Colectarea si reutilizarea deseurilor compozite este reglementata prin
conceptul GO GREEN (Fii verde!).

Nanotehnologia creeaza structuri complexe pornind de la atomi si
molecule. Este utilizata in electronicd, la producerea de caroserii care
isi schimba forma, textile care isi schimbd culoarea si nu se murdaresc,
bandaje antimicrobiene etc.

Automatizarea durabild ofera solutii avantajoase, cu un impact mare
asupra conditiilor de locuit, hrana de calitate, energie verde, asistentd me-
dicala si educatie de calitate. De exemplu, casele inteligente duc la scaderea
consumului de resurse prin reglarea temperaturii, controlul iluminatului,
sisteme de sigurantd si utilizarea unor materiale prietenoase cu mediul.

Economia circulara si gestionarea deseurilor reduc impactul tehnolo-
giilor asupra mediului prin reutilizarea, repararea si reciclarea produselor
existente, prelungindu-le ciclul de viata. Managementul eficient al deseu-
rilor si ambalajelor duce la reducerea efectelor negative asupra mediului. Nanotehnologie in electronicd

Conceptul Go Green
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Evolutia rapida a tehnologiei duce la o noua revolutie industrialg, iar
productia inteligenta devine centrul productiei la nivel global. Aceasta
utilizeaza inteligenta artificiala (1A) pentru ajustarea schemelor de pro-
ductie, automatizarea proceselor, prognozarea defectiunilor la utilaje,
imbunatatirea calitatii etc.

Omul trebuie sa faca schimbari majore in modul in care abordeaza,
respecta si conserva mediul natural, iar inventiile si inovatiile din toate
domeniile de activitate trebuie sa neutralizeze efectele negative produse
pand acum.

e Beneficiile tehnologiei includ crestere economicd, inovatie si
dezvoltare, imbunatatirea calitatii vietii si conectarea globala.

® Dezvoltarea tehnologiei are si un impact negativ asupra indivi-
dului, mediului si societatii prin deteriorarea factorilor de mediu, so-
maj, dependenta de tehnologie etc.

e Tehnologiile viitorului se vor baza, in principal, pe materiale
compozite, nanotehnologie, automatizare durabila, economie circu-
lara si inteligenta artificiala.

% Aplicatie

Iubim tricotajele

Un pulover tricotat arata bine, este practic, confortabil si calduros.
El poate fi realizat manual (cu andrelele) sau industrial (pe masini de
tricotat).

Completati o fisa in care sd notati avantajele si dezavantajele celor
doua variante, avand in vedere criteriile de evaluare a consecintelor
dezvoltarii tehnologice asupra mediului, individului si societatii.

Tricotare manuald

Realizare manuala Realizare industriala
Avantaje Dezavantaje Avantaje Dezavantaje
11 bunica se simte  |timp de lucru timp scurt de consum de energie
i ERVETD utila mare lucru electrica
Tricotare mecanicd Materialele compozite — prezent si viitor
Realizati un eseu cu titlul Materiale compozite — prezent si viitor,
urmarind:

a. prezentarea avantajelor utilizarii materialelor compozite;
b. exemplificarea a doua materiale compozite si utilizarile lor in
diferite domenii.
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Activitati, ocupatii, meserii in domeniile specifice sectoarelor
economice cu potential competitiv si in domeniile
de specializare inteligenta

Tehnologiile viitorului determina aparitia unor noi locuri de munca,
cu activitati, meserii, ocupatii necunoscute in prezent. Multe dintre aces-
tea sunt asociate cu domeniile specifice sectoarelor economice cu poten-
tial competitiv si cu domeniile de specializare inteligenta.

Fiecare tara si regiune a lumii are un potential de dezvoltare, dat de
resursele din zona. Pentru ca aceste resurse sa fie puse in valoare si gesti-
onate eficient, trebuie abordate strategii de competitivitate, pentru atin-
gerea potentialului lor maxim.

Strategia Nationald pentru Competitivitate (SNC) identifica in tara
noastra sectoarele economice cu potential competitiv, dintre care
amintim: textile si pieldrie, lemn si mobild, industrii creative, industria
auto si componente, energie si management de mediu, biotehnologii.

Aceste sectoare sunt caracterizate de inovare si dezvoltare tehnologi-
cd si au potentialul de a genera crestere economica semnificativa, fiind
influentate de progresele tehnologice.

Sectoarele economice cu potential competitiv sunt corelate cu do-
meniile de specializare inteligenta mentionate in Strategia Nationa-
1a de Cercetare, Dezvoltare si Inovare (SNCDI): bioeconomie, tehnologia
informatiilor si a comunicatiilor, energie, mediu si schimbari climatice,
eco-nanotehnologii si materiale avansate, sandtate.

Domeniile de specializare inteligenta contribuie la cresterea compe-
titivitatii prin inovare, iar rolul crucial in dezvoltarea si progresul lor il
detin ingineria si materialele avansate.

Specialisti inalt si mediu calificati se concentreaza pe dezvoltarea,
implementarea si gestionarea solutiilor tehnologice avansate in diverse
industrii, pentru a genera solutii inovatoare si a imbunatati calitatea vie-
tii. Noi meserii revolutioneaza industria si au impact semnificativ asupra

......

Inginerul in nanotehnologie proiecteazd, dezvolta, testeaza si utili-
zeaza dispozitive si produse la scara nanometrica.

Specialistul in domeniul stiintei si ingineriei efectueaza cercetari, = :
dezvolta concepte, teorii, metode referitoare la inginerie si tehnologie. Inginer in nanotehnologie
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Inginerul de materiale avansate dezvolta, proceseaza si utilizeaza
materiale noi sau imbundtatite pentru a crea produse inovatoare in in-
dustrie.

Inginerul in robotica si automatizare proiecteazd, construieste si
implementeaza sisteme robotice si de automatizare pentru a imbunatati
procesele industriale.

Designerul de produse sustenabile creeaza produse si solutii inova-
toare care respecta principiile dezvoltarii durabile si au un impact minim
asupra mediului (ambalaje ecologice, materiale biodegradabile etc.).

Expertul in prevenirea si reducerea riscurilor tehnologice desfa-
soara cercetari si gaseste solutii privitoare la siguranta locului de munca.

Inginerul in economia circulara proiecteaza si implementeaza so-
lutii si sisteme care sd minimizeze risipa si sd maximizeze valorificarea
resurselor.

Consultantul in sustenabilitate analizeazd si evalueaza impactul
tehnologiilor asupra mediului, propunand solutii pentru reducerea con-
sumului de resurse, gestionarea deseurilor etc.

Profesionistii din aceste domenii lucreaza intr-un mediu in continua
Designer produse sustenabile schimbare, fiind necesar sa se adapteze rapid la noile provocari si opor-
tunitati, la noile tendinte si tehnologii.

CICT S

Biotehnologie - stiinta bazata pe biolo- e Specialistii inalt si mediu calificati din domeniile specifice sec-

gie, care se ocupa cu utilizareain tehni- 51601 ¢y potential competitiv si din domentile de specializare inte-

Caa mlcroorganlsmelor. . o o . . .
ligenta se concentreaza pe dezvoltarea, implementarea si gestionarea
solutiilor tehnologice avansate intr-o varietate de industrii, pentru a
crea solutii inovatoare si a imbunatati calitatea vietii.

PRI EITR

® Nanotehnologia se ocupa cu structuri Lumea meseriilor
mai mici de 100 nm. Nanometrul (nm) Vizitati muzee sau expozitii virtuale si observati produse traditio-
este un submultiplu al metrului, mai o4 o yroduse de ultima generatie.
mic de un miliard de ori decat metrul. ’ . o ’ N < . L
1. Completati o fisa de documentare in care sd comparati/analizati

doua produse, din aceeasi gama, unul realizat cu tehnici traditionale
si unul obtinut prin tehnologii de ultima generatie, urmarind:

- tehnologia traditionala si tehnologia ,de ultima ora” utilizate
pentru obtinerea lor;

— meseriile celor implicati in realizarea acestor produse.

2. Realizati un glosar (lista) cu ,meserii care nu mai exista” si ,me-
serii care au aparut”.

3. Prezentati consecintele dezvoltarii tehnologice asupra bunasta-
Nanorobot si celule sanguine rii si sandtatii oamenilor.
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RECAPITULARE

Dezvoltarea tehnologiei determina aparitia unor meserii si ocupatii noi, aducand cu sine beneficii, dar si
o serie de efecte negative asupra omului, societatii si mediului.

Folosind metoda palariilor ganditoare, exprimati-va ideile despre dezvoltarea tehnologiilor si a meserii-
lor revolutionare din industrie.

Neutru Emotii Optimism Critica Inovatie Control
Ce informatii Ce meserie Ce avantaje Care sunt efectele Ce meserie Ce aspecte ar
aveti si ce v-ar plicea s3 aduc noile negative ale noua ati trebui sa aiba in
informatii ati aveti in anul tehnologii? noilor tehnologii inventa vedere oamenii in
vrea sa aflati 20507 asupra individului, pentru anul dezvoltarea noilor
despre societatii si 20507 tehnologii, pentru
tehnologiile mediului? un viitor
de ultima ora? sustenabil?
EVALUARE SUMATIVA
Portofoliu Cheia citre un viitor de succes
Afisati posterele la locuri vizibile din localitatea voastra.
GRILA DE NOTARE $I EVALUARE
Nr. crt. Sarcina de lucru Punctaj = Autoevaluare Evaluare
1. Studiu de caz: Industria din localitatea mea - pasi spre viitor! 10
2 Fisa de observare: Meseriile prezentului 10
3. Eseu: Calea spre un loc de munca 10
& Eseu: As vrea sd fiu...! 10
S. Referat: Localitatea noastra — mediu sanatos pentru viitorul nostru 10
6. Referat: Ce ne-a adus tehnologia 10
7. Eseu: Meseriile anului 2050 Tn localitatea mea 10
8. Prospecte, pliante 10
9. Album foto/colaje/desene specifice 10
10. Poster cu tema: Provocare la reciclare! 10
TOTAL 100

Nota: Se convertesc cele 100 de puncte in notd (100 p = nota 10).

Observati! Toate meseriile sunt folositoare!
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RECAPITULARE FINALA

I. METODA CUBULUI

Materiale necesare:
— un cub din carton cu fetele colorate diferit, avand inscrise sase sar-
cini: Descrie, Compard, Analizeazd, Asociazd, Aplica, Argumenteazd.

1. Impartiti clasa in grupe de cate sase elevi. Fiecare grupa va primi

cate o tema de recapitulare. COMPARA

Grupa Tema
Grupa 1 Textil %
rupa extile )
Grupa 2 Lemn &
Grupa 3 Metale
Grupa 4 Material la alegere

2. Fiecare elev din grupa va arunca apoi cubul si va prezenta oral sarcina de pe o fata a cubului, referindu-se
la tema grupei din care face parte. Colegii pot corecta sau completa raspunsurile, daca este cazul.
3. Activitatea se repeta pentru fiecare grupa.

Profesorul coordoneaza activitatea si apreciaza activitatea elevilor.

Materialele

ANALIZEAZA Proprietatile materialelor

Tehnologiile de executie a produselor cu sculele, dispozitivele, instrumentele utilizate

COMPARA Tehnologiile traditionale cu tehnologiile moderne, in raport cu mediul, individul si societatea

Importanta si utilizarile materialelor

APLICA Promovarea si valorificarea produselor

Il. EXPLORARE iN LUMEA MESERIILOR
DIN INDUSTRIA PRELUCRARII MATERIALELOR

Profesorul pregdteste cartonase cu activitati, ocupatii, meserii din
domeniul prelucrarii materialelor studiate, in domeniile economice
cu potential competitiv si din domeniile de specializare inteligenta.

Elevii trag cate un cartonas si descriu activitatea specialistului.
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EVALUARE FINALA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

I. Analizati interiorul locuintei din imaginea de mai jos si raspundeti la urmatoarele cerinte: (40 de puncte)

1. Identificati cate doua produse realizate din materialele
studiate (textile, lemn, metal etc.).
(2 x 5 puncte = 10 puncte)

2. Definiti doua proprietati ale materialelor textile identifi-
cate. (2 x 5 puncte = 10 puncte)

3. Descrieti doua operatii tehnologice ale procesului teh-
nologic de realizare a unuia din produsele metalice identi-
ficate. (2 x 5 puncte = 10 puncte)

4. Prezentati doua posibilitati de decorare a unuia dintre
produsele din lemn identificate.
(2 x 5 puncte = 10 puncte)

Il. Enumerati doua reguli de securitate si sanatate in munca pe care trebuie sa le respectati in timpul realizarii
produselor din diferite materiale. (2 x 5 puncte = 10 puncte)

Il Identificati ocupatia si prezentati activitatea persoanelor din imagini: (5 x 3 puncte = 15 puncte)

IV. Realizati un eseu cu titlul Progresul tehnologic - forta care poate schimba lumea, dupa urmatorul plan de idei:

(25 de puncte)
1. Prezentati beneficiile si provocarile dezvoltarii tehnologice. (5 puncte)
2. Descrieti doua tehnologii ale viitorului. (10 puncte)

3. Prezentati consecintele dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor viitorului. (10 puncte)
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RASPUNSURI

Pag. 16 — Evaluare sumativa:
I. b. pag. 8; c. pag. 9; d. pag. 9.
IL. a. pag. 11; b. pag. 12.

III. pag. 13-15.

Pag. 36 — Evaluare sumativa
I.A.1.c,2.b,3.a,4.c,5.d.B.1.A;2.F; 3. F; 4. F; 5. A.
II. A. 1. drept, urzeala; 2. buclarea, ochiuri, siruri.
B.1-a,1-f;2-¢;2-Db;3-c.

III.1. pag. 23; 2. pag.23; 3. pag. 21; 4. pag. 29.

Pag. 45 - Si tu poti!
Debitarea lemnului (pag. 43), masurarea (pag. 43),
vopsirea (pag. 44).

Pag. 56 — Evaluare sumativa:
I. A.1d,2b,3.c,4b,5.a.B.1.F; 2. A;3.F; 4. F; 5. A.
IL. 1-b, 2-f, 3-¢, 4-c, 5-a.

III. 1. pag. 51; 2. pag. 51; 3. pag. 52.

Pag. 76 — Evaluare sumativa

I. A. 1.c;2.b; 3.a;4.d;5.c. B.1.A;2.F;3.F; 4. A;
5. A.

II. 1. filetare; 2. fonta; 3. tabla; 4. alama; 5. luciu;
6. furnal; 7. lingou; 8. pilire.

III. pag. 69.

Pag. 86 — Evaluare sumativa
Recititi pag. 78 — 83.

Pag. 95 — Evaluare finala

I. 2. pag. 21; 3. pag. 63—-64; 4. pag. 51-52.
II. pag. 24, pag. 44, pag. 64-65.

III. pag. 34, pag. 54, pag. 74.

IV. 1. pag. 89; 2. pag. 89-90; 3. pag. 91-92.
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